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APENDICE B: COMANDOS DEL TECLADO 5-20 Con el CD de entrenamiento podras tener acceso a gran cantidad de informacion sobre la
historia y las técnicas de los grupos antiterroristas y podras echar un vistazo desde dentro
CREDITOS 6-0 al terrorismo mundial. Estudialo todo con cuidado, ya que se te pondra a prueba.

Una vez creas estar preparado y hayas superado con éxito las pruebas del CD de
SERVICIO TECN ICO 7-0 entrenamiento, pasa al CD de misiones para recibir una nueva dosis de accién Rainbow
Six, tanto en modo un jugador como en modo multijugador. Nueve niveles totalmente
nuevos, disefiados en colaboracion con el equipo original Rainbow Six / Rogue Spear y
Zombie Interactive, que contienen algunas de las misiones mas apasionantes y peligrosas
a las que te hayas enfrentado jamas. Asi que, si crees tener lo que hace falta, abréchate
los botones y vamos a trabajar.

iAVISO PARA LA SALUD!

Algunas personas son propensas a ataques epilépticos o pérdida de consciencia al
exponerse a ciertas luces parpadeantes o dibujos luminosos en la vida diaria. Esas
personas pueden tener un ataque mientras ven imagenes 0 juegan con ciertos
videojuegos. Esto puede suceder incluso si la persona no tiene un historial médico de
epilepsia 0 nunca ha tenido ataques epilépticos. Si usted o alguien de su familia ha
tenido antes sintomas relacionados con la epilepsia (ataques o pérdida de
consciencia) al exponerse a luces parpadeantes, consulte a su médico antes de jugar.
Si usted o sus hijos experimentan algunos de los siguientes sintomas: mareos, vision
borrosa, tics nerviosos en los ojos 0 en los musculos, pérdida de consciencia,
desorientacion, cualquier movimiento involuntario o convulsion mientras juega con un
videojuego, interrumpa INMEDIATAMENTE su uso y consulte a su médico.

PRECAUCIONES:

« Juegue siempre en una habitacién bien iluminada y siéntese
lo mas lejos posible del monitor.
< Evite jugar si estd cansado o0 no ha dormido mucho.
e Descanse al menos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.
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INTRODUCGION

BIENVENIDO A COVERT
OPERATIONS Y A LA SERIE
RAINBOW SIX

Para aquellos que ya conozcais la serie,
preparaos para experimentar los mejores
niveles y disefios para multijugador que
hayais visto hasta la fecha. Para aquellos que
acabéis de descubrir la linea de juegos de
Rainbow Six y Rogue Spear, simplemente
preparaos. Esto es lo mas cerca que podras
estar del antiterrorismo sin arriesgarte a
recibir un balazo real. En el papel de un
agente RAINBOW, explorards lugares tan
reales como los escarpados acantilados de
una huimeda jungla Boliviana, o un aislado
campamento base en los helados paramos
del circulo polar. Deja en casa la camaray las
bermudas. No estés de vacaciones.

Te enfrentards a las mas peligrosas
organizaciones terroristas. Grupos tales como
la EGTK, paramilitares Bolivianos,
acostumbrados a moverse por la densa
jungla y a atacar por todos los flancos. Grupos
como Nozh, una asociacion de mercenarios
rusos empefiados en utilizar armamento de
alta tecnologia para intentar mantener todo el
poder politico que puedan. Estos grupos
actlan de forma rapida y efectiva. Tus
defensas deben ser suficientes para
contrarrestar su mortal efectividad. En la
mayoria de las misiones el enemigo es mas
numeroso y va mejor armado. Tu primera
preocupacién debe ser actuar de forma
cuidadosa e inteligente.

Un elemento que puede resultar novedoso
para aquellos que se enfrenten por primera
vez a la serie Rainbow Six es la fase de
planificacion. Este elemento del juego pone a
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prueba tu formacién previa sobre
antiterrorismo e infiltracion. En la fase de
planificacién establecerds un trayecto
siguiendo unos puntos predeterminados. Una
planificacion cuidadosa puede marcar la
diferencia entre una mision con éxito y una
verdadera matanza. Haz un uso inteligente de
esta funcién: puede salvarte la vida.

Es obvio que la planificacién no es tu Gnica
arma. Tienes un arsenal completo a tu
disposicion. Los agentes RAINBOW estan
bien equipados. Desde rifles de francotirador,
pasando por rifles semiautomaticos,
escopetas, bengalas, granadas y hasta
sensores de latidos de corazén. No dudes en
volver al CD de entrenamiento para recibir
mas informacién sobre cualquier tipo de
equipo que vayas a utilizar en las misiones.

Finalmente, la mejor forma de afinar tus
habilidades como agente RAINBOW es el
entrenamiento contra otros compafieros.
Utiliza las opciones de multijugador para
encontrar jugadores en Internet y pasar horas
interminables de diversion. Tomate el tiempo
que estimes necesario para explorar los
nuevos niveles del modo multijugador
disponibles en Covert Operations. La opcion
de multijugador proporciona la forma mas
rapida y eficaz de obtener experiencia en el
juego gracias a la naturaleza totalmente
impredecible de los contrincantes humanos.

Has estudiado los temas y superado las
pruebas del CD de entrenamiento. Has
trabajado duro para ganarte un puesto entre
la élite de RAINBOW. Ahora es el momento
de que te ganes tu rango. Inserta el CD de
misiones en la unidad de CD-ROM vy
empecemos de una vez. Hay mucho trabajo
por delante.

COVERT OPS ESSENTIALS
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PRIMERQS PASOS

REQUISITOS MINIMOS

NO necesitas tener ni Rainbow Six original
ni Rogue Spear para jugar ninguna parte de
este juego.

Para jugar a Covert Operations tu sistema debe
cumplir o superar los siguientes requisitos
minimos:

ORDENADOR:

Sistema compatible 100% con DirectX y
Windows 9x con los ultimos controladores
de todos los componentes.
PROCESADOR:

Pentium Il 266 MHz o superior

MEMORIA:

64 MB RAM

SISTEMA OPERATIVO:

Windows 95 6 Windows 98

VIDEO:

Tarjeta grafica 2D compatible con DirectX
7.0a o posterior, con capacidad para
mostrar color de 16 bits (High Color)
SOPORTE PARA HARDWARE 3D:

Tarjeta grafica compatible Direct 3D con un
minimo de 4 MB VRAM. Los chipsets
adecuados son:

3Dfx: Voodoo, Voodoo2, Voodoo3, Voodoo5
Nvidia: TNT, TNT2, GeForce, GeForce2
Matrox: G200, G400

Existe una lista completa de tarjetas
compatibles en: www.redstorm.com.

CD-ROM:

4x 0 superior

SONIDO:

Tarjeta de sonido compatible DirectX 7 o
posterior.

DISCO DURO:

Se necesitan 500 MB de espacio libre. En el
disco duro principal seran necesarios 100
MB adicionales para el archivo de
intercambio de Windows.

DIRECTX:

DirectX 7 o posterior ( Version 7 incluida en
el CD) debe estar presente en el sistema.
INTERNET / JUEGO EN RED:

Conexiébn TCP/IP a 28.8 KBPS 0 mas
rapido.

Para un rendimiento 6ptimo,
recomendamos la siguiente configuracion:
PROCESADOR:

Pentium Il

MEMORIA:

128MB RAM

SISTEMA OPERATIVO:

Windows 98

SOPORTE PARA HARDWARE 3D :
Aceleradora 3D con 16MB VRAM, tales
como Nvidia Geforce / Geforce 2 o 3DFX
Voodoo3 / Voodoo5

SONIDO:

Sound Blaster Live!

DISCO DURO:

1GB de espacio libre en disco.

COVERT OPS ESSENTIALS
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PRIMEROSPASOS

INSTALACION

Sigue los siguientes pasos para proceder a
instalar el CD de misiones de Covert
Operations en tu sistema. Estas
instrucciones se refieren Unicamente al CD
de misiones. Para instalar el CD de
entrenamiento, por favor consulta dicha
seccion del manual. Si experimentas
problemas durante el proceso de
instalacion, consulta la seccién de servicio
técnico de este mismo manual.

1 - En Windows 95/98, asegurate de cerrar
todas las demas aplicaciones.

NOTA - Esto incluye desactivar cualquier
software antivirus o de monitorizacion del
sistema que esté activo en la barra de
herramientas. Tras la instalacion del juego
podras reactivar dichos programas. Si no estas
seguro sobre como cerrar dichos programas,
consulta con el vendedor del software.

2 — Inserta el CD de misiones de Covert
Operations en la unidad de CD-ROM. Tras
breves instantes debera aparecer el menu
de Autoarranque con diferentes opciones.
Pulsa el boton Install (instalacion) para
comenzar el proceso de instalacion.
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Si dicho menud no aparece, puedes iniciar
manualmente la instalacién pulsando el
boton INICIO de Windows y después
EJECUTAR... En el recuadro Abrir: escribe
d:\setup.exe, donde d es la letra de tu
unidad de CD-ROM.

3 — Sigue las instrucciones de la pantalla
para comenzar la instalacion. Una vez elijas
la carpeta de destino el juego comenzara a
instalarse en tu disco duro.

Sobre DirectX:

La ultima fase de la instalacion es la relativa
a DirectX. El programa instalador
comprueba si DirectX esta instalado en el
sistema. En caso negativo, se te pedira
permiso para instalar DirectX 7.0.a. Para
jugar a Covert Operations debes
disponer de dicha version o de otra
posterior.

4 — Si estas usando un mando de juegos o
un joystick, aseglrate de que estd bien
conectado y calibrado antes de iniciar el
juego. Ponte en contacto con el fabricante
del controlador para obtener ayuda sobre
como configurar dicho producto.

5 — Ahora podras ejecutar el CD de
entrenamiento de Covert Operations
pulsando INICIOf Programas f Red Storm
Entertainment ¥ Covert Operations.

COVERT OPS ESSENTIALS 2-3
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DESINSTALACION /
REINSTALACION DEL
JUEGO

Para desinstalar Covert Operations haz clic
en el boton Uninstall (Desinstalar) del menu
de autoarranque que aparece al insertar el
CD de entrenamiento de Covert Operations.
Una vez hagas clic, sigue las instrucciones
en pantalla para eliminar el juego del disco
duro.

También podras desinstalar el juego
haciendo clic en INICIO t Panel de control
Agregar / quitar programas. Selecciona el
juego que deseas desinstalar y haz clic en
Agregar o quitar.

Si tienes algun otro producto de Red Storm
instalado, tales como Rainbow Six o Rogue
Spear, puede que sea necesario reinstalar
dichos productos tras desinstalar Covert
Operations.

Para reinstalar, debes primero desinstalar el
juego totalmente y después borrar las
carpetas y archivos que hayan quedado.
Tras esto, sigue de nuevo los pasos de la
seccidn sobre instalacion.

CcOMO EMPEZAR
ENSEGUIDA UN PARTIDA
PARA UN SOLO
JUGADOR

Sigue estos pasos para comenzar
rapidamente una partida de un jugador y
saltar a la accién:

1 — Haz clic en Single Player (un jugador)
2 — Debajo de Campaign Name (nhombre de
la campafia), haz clic en el recuadro e
introduce el nombre de tu nueva campafia.
3 — Selecciona una dificultad, Recruit
(recluta), Veteran (veterano), o Elite (élite),
después pulsa Intro.

Se cargara la partida para un jugador y
comenzaras en la fase de planificacion. Si
necesitas mas ayuda sobre las fases de
planificacion y accion, por favor consulta la
seccion 4 de este manual.

COVERT OPS ESSENTIALS 2-4

WWW.REDSTORM.COM



02959 COVERT OPS ESP MANUAL

PRIMEROSPASOS

CREACION Y
PARTICIPACION EN
PARTIDAS
MULTIJUGADOR

La forma mas rapida de participar en una
partida multijugador es visitando alguna
pagina web especializada (Mplayer o MSN
Gaming Zone). Para unirte a las partidas
existentes sigue estos pasos:

1 — Inserta el CD de misiones.

2 — Haz clic en Play Covert Operations.
3 — Conéctate a Internet desde Windows.
4 — Haz clic en multijugador.

5 — Selecciona Mplayer o The Zone.

NOTA - El juego se minimiza y aparecera otra
ventana que te permitira crear una cuenta
gratuita en la pagina que hayas elegido. Si
tienes problemas con la configuracién o el uso
del software de las paginas web, por favor
consulta los apartados Mplayer o MSN Gaming
Zone en la seccion 5 para obtener ayuda.

Una vez configurado el software de la
pagina web, busca una partida disponible y
Unete a ella.

Crear una partida (Hosting) es un poco mas
complejo. Para obtener méas informacion
sobre el modo Multijugador consulta la
seccion 5 del manula del CD de misiones:
Jugar a Covert Ops: Modo multijugador.

6/11/00 12:57 pm
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NOTA — Si no estan instalados Rainbow Six o
Rogue Spear, solo podras jugar en multijugador
con otras personas que posean Covert
Operations. Tanto en MSN Gaming Zone como
en Mplayer, existen zonas dedicadas
exclusivamente a jugadores de Covert
Operations. Para poder jugar en las salas de
Rogue Spear o de Rainbow Six deberas poseer
estos juegos.

COVERT OPS ESSENTIALS 2-5
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Esta seccion describe cada una de las opciones de los menus. Utiliza esta seccion como
referencia para cada menu del juego. Tras la secuencia de video introductoria se cargara
el mena principal.
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MENUS DEBJUEGO

SINGLE PLAYER
(UN JUGADOR)

EINELE FLATER

Pantalla Single Player (un jugador)

Esta opcién te permite entrar en el menu

de un jugador. Desde este menu podras:

« Comenzar una nueva campafia

» Retomar una campafia existente

» Crear una nueva campafia de otra
existente

* Practicar con una misién ya completada

NIVELES DE DIFICULTAD

Tanto en el modo para un solo jugador,
como en e modo de Misiones
personalizadas y en ciertas partidas
Multijugador, podras elegir entre tres niveles
distintos de dificultad. Estos son:

Recruit (Recluta) — La pericia de los
terroristas es muy baja. Esto se traduce en
una menor rapidez en el disparo, mayor
tiempo de reaccién, menor resistencia
global, etc. Este es el nivel de dificultad
indicado para los principiantes.
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Veteran (Veterano) — Conforme mejoran tus
habilidades puede que optes por pasar a
este nivel. Los terroristas son mejores.
Apuntan de forma rapida y precisa. Este
nivel afiade, ademas, objetivos a algunas
misiones en modo un solo jugador y en
modo Cooperativo (no en Misiones
personalizadas).

Elite (Elite) — Este nivel no es para los
débiles ni para los desentrenados. Los
terroristas de este nivel son, rapidos y
expertos. Estdn muy familiarizados con su
entorno y disparan a cualquier cosa que se
mueva. En este nivel no cuentas con la
ventaja de tener objetivos automaticos, asi
que no intentes activarlos. De la misma
forma, tu detector de latidos de corazén es
mucho menos efectivo. Todos los posibles
objetivos, tanto terroristas como ciudadanos
o rehenes aparecen con el mismo color.

Consulta la pagina 2.4 para ver
instrucciones sobre como iniciar
rdpidamente una partida para un solo
jugador.

COVERT OPS ESSENTIALS 2-7
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CUSTOM MISSION
(MISION
PERSONALIZADA)
ERNETAN MIESIDN

1EH Y I LU 3T
o

Pantalla Custom Mission (Mision personalizada)

Esta opcion te permite practicar en algunos
niveles usando diferentes modos de juego.
Puedes controlar la dificultad del juego, el
nivel en el que se desarrolla la mision y, en
algunos casos, el nimero de terroristas a los
que se enfrentaran tus hombres. Debes jugar
la mision en el modo para un solo jugador
antes de que esté a tu disposicion en el menu
Custom Misién (mision personalizada).

TIPOS DE JUEGO

Assault (Asalto) — Este tipo de mision es
similar a las misiones de asalto normales de
un jugador o multijugador, pero sin rehenes
gue rescatar. Tu objetivo principal es buscar y
neutralizar a todos los terroristas de la zona
usando los métodos que sean necesarios.

Lone Wolf (Lobo solitario) — El objetivo
principal es la supervivencia. Cada mision
de lobo solitario comienza desde un punto
determinado y en solitario. Tu misién
consiste en sobrevivir hasta llegar a la zona
de recogida. En este tipo de mision se te da

la oportunidad de colocar entre 1 y 50
terroristas en el nivel.

Terrorist Hunt (Caza al terrorista) — A
diferencia de en lobo solitario, tendras
compafieros que te ayudaran a rastrear a
cada terrorista del nivel. No hay zona de
recogida, debes neutralizar a todos los
terroristas para completar la misién. Puedes
cambiar el nimero de terroristas por nivel.

Hostage Rescue (Rescate de rehenes) —
Debes equipar y organizar a un grupo de
agentes para encontrar y rescatar a cierto
namero de rehenes civiles. Las misiones se
completan o bien devolviendo a todos los
rehenes al punto de recogida o eliminando a
todos los terroristas. Para este tipo de
mision suele ser recomendable actuar con
sigilo y cautela hasta haber asegurado a los
rehenes. Si no sucede asi y los terroristas
escuchan disparos, puede que decidan
ejecutar a los rehenes antes de que tus
hombres puedan llegar hasta ellos.

Defend (Defensa) — En las misiones de
defensa se te encomienda defender la base
de los ataques enemigos. En este tipo de
misiones, los terroristas buscan activar un
interruptor que se encuentra en tu base.
Debes seleccionar un agente para que
defienda la zona y evitar que los terroristas
lo activen. Los terroristas llegaran por todas
partes e incluso puede que usen granadas
contra ti. Una vez asegurada la zona del
interruptor deberas eliminar a todos los
terroristas del mapa para completar la
misién. Las misiones de defensa estan sélo
disponibles en niveles para un solo jugador.
No puedes jugar partidas de defensa en
mapas de entrenamiento, pero si podras
hacerlo en modo multijugador cooperativo.

COVERT OPS ESSENTIALS 2-8
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MENUS DEBJUEGO

Recon (Reconocimiento) — El objetivo de
las misiones de reconocimiento es colocar
un dispositivo de vigilancia en alguna parte
del mapa y después llevar a todos los
agentes a la zona de recogida. Sin
embargo, a fin de lograr con éxito la mision,
los terroristas no deben saber que tus
hombres han estado alli. Para este tipo de
mision puedes usar el nimero de agentes
que estimes oportuno. No podras, sin
embargo, usar la fuerza bruta. El hecho de
qgue los terroristas descubran la presencia
de cualquier agente supondra el fracaso de
la mision. Las misiones de reconocimiento
solo estan disponibles en niveles para un
jugador. No pueden jugarse en mapas de
entrenamiento.

6/11/00 12:57 pm
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GAME LEVEL (NIVEL DE JUEGO)
Este menu contiene una lista de los mapas
disponibles para las Misiones
personalizadas. Los mapas marcados con *
estan bloqueados y solo estaran disponibles
después de que los hayas jugado en la
campafia de un jugador.

DIFFICULTY (DIFICULTAD)

Este menu te permite elegir entre tres
niveles de dificultad en las Misiones
personalizadas. Desde el mas facil al mas
dificil estos son: Recruit (Recluta), Veteran
(Veterano) y Elite (Elite). Consulta la seccién
3.1 para ver mas informacion sobre los
niveles de dificultad

NUMBER OF TERRORISTS
(NUMERO DE TERRORISTAS)

Puedes elegir el nimero de terroristas al
gue deseas enfrentarte. Podras elegir entre
1y 50, pero s6lo en los modos Lone Wolf
(Lobo solitario) y Terrorist Hunt (Caza al
terrorista).

NOTA - Si tu sistema sélo cumple los minimos
requeridos para jugar al juego y has elegido 50
terroristas, puede que experimentes problemas
de rendimiento. 30 es el nimero recomendado
de terroristas.

REWARD SYSTEM (SISTEMA DE
RECOMPENSA)

Recibiras recompensas por cumplir con
éxito las Misiones Personalizadas.
Recibiras una medalla de bronce si lo logras
en el nivel Recruit (Recluta) de plata en el
nivel Veteran (Veterano) y de oro en el nivel
Elite (Elite). Las medallas que recoges
aparecen en la pantalla Custom Mission
(Misién Personalizada).

COVERT OPS ESSENTIALS
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MULTIJUGADOR

MELTIFLAYER

Pantalla Multiplayer (Multijugador)

Esta opcion te permite entrar en la seccion
multijugador de Covert Operations.

Desde este menu puedes elegir:

» Join Game (unirte a una partida)

 Create Game (crear partida nueva)

» Manual Join (unirte de forma manual)

« Server Info (informacién sobre el servidor)
» Mplayer

* The Zone

En la seccion 5: Playing Covert Operations:
Multiplayer Mode (Jugar a Covert Ops en
modo multijugador) encontraras mas
informacién sobre esta pantalla.

ENTRENAMIENTO

TRREHENE

Pantalla Training (Entrenamiento)

Esta seccion te proporciona una zona donde
poner a prueba y practicar tus habilidades de
tiro y movimiento. En estos niveles no existen
puntuaciones. Simplemente se te proporciona
una zona para entrenar y aprender de tus
propios errores (sin arriesgar la vida).

Las misiones de entrenamiento de Covert
Operations son bastante realistas. Aqui
encontraras seis circuitos basados en lugares
reales, tales como un vertedero, un
aparcamiento, un hospital, donde podras
estudiar y entrenar el rescate de rehenes y
demés misiones.

Un elemento fundamental en las misiones de
entrenamiento es el Default plan (Plan
predeterminado). Utiliza los  planes
predeterminados que se te proporcionan.
Después de haber probado varias veces con
estos, prueba de modificarlos o incluso a crear
tu propio plan nuevo. Consulta la seccién 4.1
Planning phase (Fase de planificacion) para ver
mas informacion sobre crear y guardar planes.

Para comenzar una misién de entrenamiento,
selecciona un circuito y haz clic en Load
Carga de Tutorial para empezar.

COVERT OPS ESSENTIALS
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OPCIONES

Pantalla Options (Opciones)

Los mends de opciones te permiten
personalizar Covert Operations para
optimizar el rendimiento conforme a tu
sistema y a tus gustos personales. Puedes
cambiar la configuracién del juego, del
sonido y de los gréficos, de multijugador y
de los controles.

GAME (JUEGO)

Estas opciones afectan al desarrollo del
juego. Para cambiar una opcion, haz clic en
el recuadro junto a su titulo y aparecera una
marca indicando que la opcién esta
activada. Un recuadro vacio indica que la
opcion esta desactivada.

Auto-Targeting On (Punteria automéatica
activada) - Esta opcién, activada por
defecto, centra automaticamente el objetivo
en la cabeza del enemigo. Esto facilita
enormemente el proceso de apuntar-
disparar. Una vez te acostumbres a los
controles, desactiva esta opcion para
aumentar el control propio.

6/11/00 12:57 pm Page 32

Blood (Sangre) — Cuando permanece
activada, los terroristas y demas personajes
sangraran al recibir disparos. El efecto
busca el realismo y no es tan exagerado
como en otros juegos. Al estar desactivado,
los disparos no dejan heridas y los cuerpos
desaparecen (como en las viejas peliculas
del oeste).

Record Mission (Grabar mision) - Al estar
activada, el juego grabard automaticamente
tus acciones para reproducirlas tras la
mision. Para recibir més informaciéon sobre
esto consulta la seccion 3.6 Replays
(repeticion) en este manual. La desactivacion
de esta opcion puede mejorar el rendimiento
en los sistemas mas lentos.

Unlimited Practice (Practica ilimitada) —
Esta opciéon desactiva las condiciones de
Victoria en la opcion de Practice Missions
(Misiones de entrenamiento) en el modo
para un solo jugador. Para usar la opcién
Practice Missions (Misiones de
Entrenamiento), necesitaras haber
completado con éxito dicha misién en el
modo normal. Después, podras explorar el
nivel sin ganar ni perder, sin importar lo que
ocurra durante la mision.

Always Run (Correr siempre) — Esta
opcion interpreta que tus movimientos
deben realizarse siempre en modo correr. Si
la opcidn esta activada, al pulsar el botén de
correr el agente reducira el paso hasta
andar a un ritmo normal.

COVERT OPS ESSENTIALS 2-11
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MOUSE SETTINGS
(CONFIGURACION DEL RATON)

Mouse Look (Apuntar con ratdén) - Si esta
activada, el ratobn mueve el arma en la fase
de accién. Al mover el raton tu agente
mirard arriba o abajo, mientras que
izquierda y derecha hara girar al agente
hacia el lado oportuno.

NOTA — Al cambiar el estado de esta opcidn
puede que se reordene la configuracion de
funcion de algunas teclas del teclado. Si
desactivas esta opcion, los numeros del teclado
numeérico pasaran a ser tus teclas de "Look"
(mirar) y "Turn" (girar).

Invert Mouse (Invertir ratdn) — Esta opcion
invierte el movimiento arriba-abajo del raton
para hacerlo similar a un simulador de
vuelo. Cuando esta activado si mueves el
raton hacia arriba, tu agente mirard hacia
abajo, y viceversa.

Mouse Sensitivity (Sensibilidad del ratén)
— Esta opcion afecta a la velocidad con la
que se desplaza el objetivo con relacion al
movimiento del ratén. Para incrementar la
sensibilidad, haz clic en la flecha derecha y
la barra comenzard a iluminarse. Cuanto
mayor sea la sensibilidad, menor sera el
desplazamiento necesario del ratén durante
la fase de accion.

PREFERRED INTERFACE SETTINGS
(CONFIGURACION IDEAL DE LA
INTERFAZ)

Estas opciones establecen valores por
defecto de modo que puedas centrarte
inmediatamente en la accién en lugar de
perder el tiempo cambiando la interfaz cada
vez que entras en el juego.

Preferred Map Zoom (Tamafio ideal de
vision del mapa) — Te permite establecer el
tamafio del minimapa. Puedes elegir la
ampliacion minima y ver todo el nivel o bien
ampliar al maximo y tener acceso a la
informacién de la zona en la que te
encuentras.

Preferred Rate of Fire (Velocidad de tiro
ideal) — Puedes optar por comenzar
siempre la fase de accion con el bloqueo de
seguridad activado o bien con diferentes
velocidades (cuando esté disponible) o bien
en modo totalmente automatico.

Preferred Action Display (Informacion
preferida en pantalla) — Te permite
comenzar el juego con toda la informacién
en pantalla, con la informacién minima (sélo
mapa y municién) o sin informacién en la
parte inferior de la pantalla en la fase
de accion.

Force Feedback Device (Dispositivo
Force Feedback)

Si dispones de un joystick y/o ratén con el
sistema Force Feedback, puedes
seleccionar cudl deseas utilizar en Covert
Operations marcando la opcién adecuada.
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SOUND (SONIDO)

Estas opciones te permiten ajustar el
volumen de las diferentes fuentes de sonido
del juego. Haciendo clic sobre el recuadro
junto a cada titulo podras activar o
desactivar el sonido. El volumen se ajusta
haciendo clic en las flechas a cada lado de
la barra. Hay siete tipos de sonido ajustable:

Master (Principal) - Ajusta el volumen de
todos los tipos de sonido existentes.

Ambient (Ambiente) - Ajusta el volumen de
los sonidos ambientales y de fondo (tales
como los grillos o la maquinaria).

Gunshot (Disparos) - Ajusta el volumen de
los disparos y explosiones del juego.

Footstep (Pasos) - Ajusta el sonido
producido por los pasos de los agentes y
otros personajes.

Radio Chatter (Mensajes de radio) -
Ajusta el volumen de los mensajes enviados
por otros agentes durante la mision.

Shell Sound (Volumen de clics) — Ajusta el
volumen de los clics realizados para
seleccionar opciones en los menls y en la
fase de planificacion.

Action Music (MuUsica de accion) - Ajusta
el volumen de la musica que se reproduce
durante las misiones. No afecta al volumen
de la musica del CD.

CD Music (Musica del CD) — Esta opcion te
permite activar o desactivar la musica de
fondo del CD.
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NOTA — El volumen de la musica del CD se
ajusta mediante la configuracion de Windows.
Esto se puede realizar haciendo clic en el
control de volumen en la barra de tareas.
Puedes afadirlo haciendo clic en Inicio#
Configuracion -> Panel de control ->
Multimedia. Dentro de la solapa Sonido, marca
la opcién "Mostrar control de volumen en la
barra de tareas".

Use Maximal Sounds (Utilizar maximo
numero de sonidos) - Esta opcidn
incrementa el nUmero maximo de sonidos
3D que se reproducen simultdneamente. Si
no estas seguro de que tu tarjeta de sonido
acepte multiples sonidos 3D simultaneos,
desactiva esta opcion.
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GRAPHICS (GRAFICOS)

Esta opcion no sélo afecta al aspecto del
juego en tu monitor, sino al rendimiento del
juego en sistemas mas lentos. Si dispones
de una tarjeta aceleradora 3D, Covert
Operations la aprovechara inmediatamente.

Force Software (Forzar software) — Esta
opcién es muy importante para aquellos que
no dispongan de una tarjeta aceleradora 3D.

ilmportante!

Si tienes dificultades para entrar en la Fase de
accion, las imagenes se congelan o tienes otros
problemas con los gréficos, prueba a activar la
opcion Forzar software. Si el juego comienza,
aunque los gréficos sean de baja calidad y la
velocidad sea infima, puede que exista un
problema con tu tarjeta grdfica. Consulta
el archivo Readme 0 visita
http://www.redstorm.com/support para recibir
ayuda sobre la posible solucion al problema.

Video Resolution (Resolucién de video) —
Esta opcion te permite fijar la resolucion de
video en la fase de accion. No todas las
resoluciones funcionardn en todos los
sistemas. En algunos sistemas el
rendimiento decrecera a mayor resolucion.
Si experimentas problemas a altas
resoluciones, intenta probar con 640x480 o
menos. Aunque algunas tarjetas permiten
resoluciones altisimas, para la mayoria de
los sistemas no se recomiendan
resoluciones superiores a 800x600.

Detail Level (Nivel de detalle) — Esta opcion
establece automaticamente varias opciones
avanzadas en niveles predeterminados
concretos. Estas opciones afectan al
rendimiento de Covert Operations en tu
sistema. Si dispones de un sistema lento,

prueba a reducir el nivel de detalle. Esto
perjudicara la calidad visual pero mejorara el
rendimiento. Si dispones de una maquina
potente, te recomendamos usar el detalle
maximo para disfrutar de la mejor calidad de
imagen. El detalle predeterminado es el nivel
medio. Para més informacién sobre las
opciones graficas y como afectan al juego,
consulta la seccion Advanced Options
(Opciones avanzadas)

Use Action Gamma (Correccion gamma)
— Esta opcion te permite subir el nivel de luz
aparente en la fase de accion. Esta opcion
no afecta a la capacidad de visién de la IA
del juego, sélo afecta al brillo en el monitor.
Las pequefias barras a la derecha de esta
opcién incrementan o reducen el nivel de
brillo aparente. Algunos sistemas mejoran el
rendimiento al desactivarse esta opcion.

Show Tooltips — (Mostrar informacion (til)
Esta opcion hace que aparezcan textos
cuando mantienes el cursor sobre un lugar
concreto de la pantalla. Estos textos te daran
una breve informacion sobre la funcién del
botén sobre el que se encuentra el cursor del
ratén. Algunos sistemas lentos pueden
mejorar el rendimiento si est4d opcién
permanece desactivada.

o
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ADVANCED (AVANZADO)

Estos son graficos especificos modificados
por la opcién de detalles en las opciones
graficas. Cada vez que cambias el nivel de
detalle, las opciones de esta pantalla
vuelven a los valores predeterminados,
independientemente de los cambios que
hayas hecho en pantalla.

Show Sky, Fog, Weather FX (Mostrar
cielo, niebla y efectos del clima) — Estas
opciones modifican los efectos visuales que
aparecen en el juego. Si desactivas la
opcion Show Sky (mostrar cielo), los
detalles del mismo se omitiran y aparecera
un color de fondo predeterminado. Si
desactivas Show Fog (mostrar niebla) el
juego omitira los efectos de niebla en todos
los niveles. La opcién Show Weather FX
(mostrar efectos del clima) activard o
desactivara los efectos visibles de lluvia y
nieve en el nivel. No afectara a los sonidos
asociados a estos efectos. También puede
suceder que en el modo multijugador, el
servidor ignore la desactivacién de estas
opciones. La desactivacion de todas estas
opciones puede mejorar el rendimiento en tu
sistema.

LOD Skip (Omitir nivel de detalle) - Esta
opcion afecta al nivel de detalle (LOD) de
los modelos de los personajes. Si activas
esta opcion no se utilizara el nivel de detalle
maximo. Esto reduce la cantidad de detalle
necesario, lo que produce una mejora en el
rendimiento.

MIP Skip (Omitir detalle de texturas) -
Esta opcion afecta al nivel de detalle de las
texturas del juego tales como suelos, muros,
etc. Muchas texturas poseen multiples
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niveles de detalle. Al activar esta opcion,
Covert Operations no usa todos los niveles
de detalle de algunas texturas y esto
reducira la carga en memoria. La calidad
visual global empeorara, aunque el
rendimiento puede mejorar.

Dynamic Lighting (lluminacién dinamica)
- Al activar esta opcion, la iluminacién del
personaje cambiara segun las diferentes
circunstancias, al pasar debajo de focos
luminosos, con los destellos de las armas de
fuego, etc. Algunos sistemas mejoraran el
rendimiento si esta opcidon permanece
desactivada.

Character Shadows (Sombras del
personaje) - Esta opcién activa o desactiva
la sombra del personaje. Si esta
desactivada, el personaje no proyectara
sombra alguna. Algunos sistemas pueden
mejorar el rendimiento si esta opcion
permanece desactivada.

Projected Textures (Texturas
proyectadas) - Con esta opcién se controla
la aparicion de texturas dindmicas, tales
como marcas de quemado. Al desactivar
esta opcion, Covert Operations las
desestimara, lo que puede derivar en una
mejorar del rendimiento del juego en
algunos sistemas.

Show Weapons After Death (Mostrar
armas tras la muerte) — Esta opcion
determina si los personajes caidos llevaran
armas en la mano. Algunos sistemas
pueden mejorar el rendimiento si esta
opcion permanece desactivada.
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Bullet Holes (Agujeros de bala) — Esta
barra determina cuantos agujeros de bala
aparecen simultaneamente. Si superas este
maximo, los agujeros de bala
desapareceran en el orden en el que se
produjeron (los que lleven mas tiempo
desapareceran antes). Funciona como las
demés barras explicadas.

Texture Filtering (Filtrado de texturas) -
Esta opcion determina que tipo de filtrado
utilizara el juego para suavizar los pixels de
las texturas. EI mend muestra niveles
ascendentes de filtrado desde Nearest (el
mas cercano, y que debe funcionar en todos
los sistemas) hasta el Linear Mip Linear
(que sdlo funcionara con los sistemas méas
modernos. No todas las tarjetas graficas
aceptan todos los tipos de filtrado. Consulta
con el fabricante de la tarjeta para conocer
el tipo de filtrado ideal para tu tarjeta.
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MENUS DE OPCIONES PARA
MULTIJUGADOR

MP GAME NAME (NOMBRE PARA LA
PARTIDA DE MULTIJUGADOR)

Este recuadro te permite introducir el
nombre predeterminado que deseas utilizar
en las partidas multijugador.

Clan - Introduce el nombre de tu clan en
este recuadro.

Voice Pitch (Tono de voz) - Las flechas a
ambos lados de la barra te permiten ajustar
el tono de la voz de tu personaje. La voz se
utiliza para enviar mensajes.

Behind Firewall (Tras el muro de fuego) -
Haz clic en este recuadro si estas jugando
una partida en Internet y tu ordenador accede
a la red mediante un firewall (muro de fuego)
0 programa similar, instalado en una red o
servidor gateway para proteger los recursos
de la red local. La mayoria de las redes de
area local (LANs) de las empresas utilizan
programas Firewall. Si no estas seguro,
habla con el administrador de la red.

Use Arm Patch (Usar parches de brazos)
- Haz clic en el recuadro para utilizar
parches de brazo. Ahora ve a la derecha y
haz clic en las flechas para elegir entre los
parches disponibles.

Connection (Conexién) - Haz clic en el
tipo de conexién que vayas a utilizar. Si
deseas jugar con otros ordenadores en una
red de area local (como la de una oficina),
selecciona LAN. Si te estads conectando a
otros ordenadores fuera de una LAN,
selecciona Internet. Se recomienda que
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utilices Internet para jugar en Mplayer o en
The Zone.

Gender (Género) - Puedes elegir el sexo de
tu personaje multijugador marcando los
recuadros Male (Hombre) o Female (Mujer).

Network Address (Direccion en la red) —
Este menl desplegable muestra las
direcciones IP disponibles para el juego. Si
dispones de una conexion a Internet y una
red de area local, o si tienes mas de una
red, esta opcién te permitira elegir la que
estimes conveniente.

Por ejemplo, si dispones de una conexion
que te permite conectar a Internet vy,
ademas, una tarjeta Ethernet para jugar en
red local.

Para determinar la direccion IP, puede que
necesites utilizar el programa Winipcfg para
Windows. Consulta la seccion "How to find
your IP address" (c6mo encontrar tu
direccion IP) para obtener informacion sobre
c6mo determinar tu direccion IP.
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MP SERVER (SERVIDOR
MULTIJUGADOR)

Estas opciones son s6lo necesarias para
organizar partidas multijugador. No afectan
a las partidas multijugador a las que te
incorporas.

Server Name (Nombre del servidor) - Este
recuadro te permite poner un nombre a la
partida. Este nombre aparecera en la lista
de partidas disponibles que podran ver otros
jugadores.

Message of the Day (Mensaje del dia) -
Puedes introducir un breve mensaje de
bienvenida e informar de las condiciones
especiales que establezcas.

Max number of Players (NOmero maximo
de jugadores) - Puedes establecer el
namero de jugadores de la partida entre 2 y
16. Las conexiones de 56k e inferiores
deben establecer un méaximo de 4
jugadores.

Blue Team Size (Tamafio del equipo azul)
- Introduce el nimero maximo de jugadores
para el equipo azul.

Gold Team Size (Tamafo del equipo
dorado) - Introduce el nimero maximo de
jugadores para el equipo dorado.

Join Port (Puerto en uso) - Esta es la
direccién del puerto utilizado para transmitir
informacién durante la partida. Es
conveniente  dejarlo en el valor
predeterminado (2347).

Info Port (Puerto de informacién) - Esta
es la direccion del puerto utilizado para
transmitir informacién durante la partida. Es

Announce Port (Puerto de anuncio) - Esta
es la direccion del puerto utlizado para
anunciar el servidor a otros jugadores en la
red. Es conveniente dejarlo en el valor
predeterminado (2348).

Use Password (Utilizar contrasefia) - Si
deseas utilizar una contrasefia para limitar
el acceso a la partida, escribela en el
recuadro y después marca la opcion Use
Password (Utilizar contrasefia).

Allow Arm Patches (Permitir parches de
brazo) - Cuando estd seleccionado, cada
jugador llevara el parche de brazo elegido.

Loud Footsteps (Sonido de pasos) - Al
marcar este recuadro, el volumen de los
pasos de los personajes del juego se
incrementara para facilitar su localizacion.

Show Enemy Names (Mostrar nombres
de enemigos) - Cuando esta opcién esta
activada, los nombres de los jugadores
enemigos apareceran en el minimapa junto
al icono de localizacion de cada personaje.

Announce Server (Servidor anunciante) -
Cuando esta opcién se encuentra activada,
tu servidor anuncia la partida a todos los
jugadores de tu LAN (red de area local) o de
tu direccion IP con el mismo puerto. Al
desactivar esta funcion puede producirse
una mejora en el rendimiento.

Force Fog (Forzar niebla) - Esta funcion
permite al anfitrion obligar a que los demas
jugadores vean niebla durante la partida. Esta
opcion anula las anteriores configuraciones.

Force Weather FX (Forzar efectos de
clima) - Esta opcién permite que el anfitrion
haga que los otros jugadores vean lluvia o
nieve durante la mision. Esta opcién anula

conveniente  dejarlo en el valor : _ _
predeterminado (2347). las anteriores configuraciones.
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JOYSTICK

Debido al estilo de juego, que incluye
planificar, dar 6rdenes y responder con
precisién, muchos jugadores optan por la
configuracién de teclado y ratén para jugar a
Covert Operations. Debido a estas
complicaciones, la configuracion de los
controles puede ser un proceso complejo si
deseas utilizar todas las opciones sin
recurrir al teclado. La mayoria de los
usuarios descubren que cuando consiguen
controlar la combinacion teclado-ratén (el
raton controla el movimiento de la cabeza y
las teclas permiten el desplazamiento)
disfrutan de un juego mas intenso,
especialmente en el modo multijugador.

Si deseas utilizar un joystick, controlador de
juego o similar, este menu te permitira
configurar el dispositivo y establecer la
sensibilidad del joystick y del efecto Force
Feedback.

IMPORTANTE: asegdrate de que el joystick esta
correctamente configurado, tanto en Windows
como en DirectX, antes de utilizarlo en Covert
Operations. Ponte en contacto con el fabricante
del dispositivo para obtener ayuda sobre cémo
realizar la configuracion.

Joystick Name (Seleccionar joystick) — Si
el joystick esta configurado correctamente y
es reconocido por Windows y DirectX,
aparecera en el menu desplegable inferior.
Si dispones de méas de un controlador,
utiliza esta opcion para seleccionar el que
desees utilizar.
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Joystick Sensitivity (Sensibilidad del
joystick) — Esta barra cambia la velocidad
de reaccion del dispositivo antes el
movimiento. Al incrementar la sensibilidad
se mejora el tiempo de respuesta, y al
disminuirla se obtiene el efecto contrario.

Force Feedback — Esta opcién sélo esta
disponible si dispones de un dispositivo
Force Feedback. Estos controladores se
mueven, vibran y tiemblan en respuesta a
las acciones del juego. Por ejemplo, notaras
una leve vibracién cuando dispares un
arma, y un temblor mayor cuando recibas un
impacto de bala.
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PARA ASIGNAR MOVIMIENTOS AL
JOYSTICK O AL CONTROLADOR
DE JUEGO.

Normalmente seleccionaréas el controlador
para mirar a izquierda y derecha y para
avanzar en la direccién que estés mirando.
Utiliza estas opciones para configurar el
controlador conforme a tus gustos.

Move Forward / Backward (avanzar /
retroceder) — Este menl desplegable te
permite seleccionar qué eje del controlador
utilizaras para avanzar y retroceder. Puedes
elegir None (ninguno), Joystick up and down
(arriba y abajo del joystick) y Joystick
left/right (izquierda y derecha del joystick).

Move Left / Right (izquierda / derecha) —
Este menl desplegable te permite
seleccionar que eje del controlador permite
un desplazamiento lateral en ambas
direcciones. Puedes elegir None (ninguno),
Joystick up and down (arriba y abajo del
joystick) y Joystick left/right (izquierda y
derecha del joystick).

Look Up / Down (mirar arriba y abajo) —
Este menl desplegable te permite
seleccionar qué eje del controlador permite
mirar hacia arriba y abajo. Puedes elegir
None (ninguno), Joystick up and down
(arriba y abajo del joystick) y Joystick
left/right (izquierda y derecha del joystick.

Look Left / Right (mirar a izquierda y
derecha) — Este menu desplegable te
permite seleccionar que eje del controlador
permite mirar a izquierda y derecha. Puedes
elegir None (ninguno), Joystick up and down
(arriba y abajo del joystick) y Joystick
left/right (izquierda y derecha del joystick).

Invert (invertir) — Debajo de cada opcion de
movimiento hay un recuadro para marcar,
llamado Invert. Esta opcién te permite
invertir la direccion relativa al movimiento
del controlador. Por ejemplo, si estableces
Move Forward / Backward (avanzar /
retroceder) como Joystick up/down (arriba y
abajo del joystick), si marcas la opcion Invert
(invertir) te hard retroceder al mover el
joystick hacia arriba y viceversa.

NOTA — También puedes asignar botones del
controlador para realizar movimientos y mirar a
uno u otro lado seleccionando None (ninguno)
en los menis desplegables y cambiando las
teclas de movimiento a los botones del
controlador en el apartado Remap Keys
(redefinir teclas) del menu de opciones.

PARA ASIGNAR ACCIONES A LOS
BOTONES DEL CONTROLADOR

Por ejemplo si quieres que el botén A te
permita interactuar con el escenario (abrir
puertas, subir escaleras de mano, etc.),
debes ir a la opcién Remap Keys (redefinir
teclas), hacer clic en Action (accion) y
después hacer clic en la tecla
correspondiente a Manipulate Environment
(interactuar con el entorno) para seleccionar
esta accion. Pulsa el boton A de tu
controlador. En el recuadro aparecera
JOY1, confirmando que ahora dicho boton
activard la accion seleccionada.

Si en el menu de opciones del Joystick se
selecciona que sea éste el que controle
ciertas acciones, las teclas correspondientes
del teclado no funcionaran.

Para desactivar el joystick, ves a Remap
Keys (Redefinir teclas), pulsa en Default
keys (Teclas predeterminadas) y después
reconfigura todas las teclas a tu gusto.

o
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REMAP KEYS (REDEFINIR TECLAS)

Los controles del teclado han sido
seleccionados para proporcionar facilidad
de uso durante el juego. Las teclas mas
cercanas las unas a las otras controlan la
accion principal y los movimientos. Sin
embargo, si estas acostumbrado a otro
estilo, no dudes en cambiar su
configuracién. Si utilizas un controlador de
algun tipo, podras asignarle botones desde
este mend (consulta la seccion anterior
sobre el joystick).

Existen ocho submenus que engloban los
diferentes tipos de acciones del juego. Para
redefinir una tecla, localiza la accion y haz
clic una vez sobre el titulo. El titulo se
ilumina para mostrar que ha sido
seleccionado. Después, pulsa la nueva tecla
0 botén para asignarle dicha accion. Una
vez hayas completado los cambios que
estimes oportunos haz clic en Accept
(Aceptar). Si deseas deshacer los cambios y
volver al estado anterior, haz clic en Cancel
(Cancelar).

Si has relizado cambios con anterioridad y
deseas volver a la configuracién
predeterminada, haz clic en Default
(predeterminados).

6/11/00 12:57 pm
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REPLAYS
(REPETICIONES)
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Pantalla Replays (Repeticiones)

El menl de Repeticiones te permite ver
misiones ya realizadas y organizar dichas
repeticiones. Si la opcion Record mission
(Grabar misién) esta activada, el juego
grabara automaticamente cada misién.

Desde el men( de Repeticiones podras ver
las repeticiones seleccionando una en la
Replay List (Lista de repeticion) y haciendo
clic en View Replay (Ver repeticiéon). Cuando
seleccionas una repeticion de la lista, el
recuadro de datos a la derecha muestra el
nombre de la misiéon y la fecha de su
realizacion. También aparece un breve
comentario. Para cambiar el comentario,
haz clic en la opcion Edit Comment (Editar
comentario) y escribe un nuevo comentario
en el recuadro. Si deseas eliminar dicha
misién guardada, haz clic sobre ella y
después haz clic en Delete Replay (Borrar
repeticion) para eliminarla de la lista.

Mientras ves la repeticion, puedes
Unicamente observar lo que ocurrié. Puedes
cambiar el modo de cadmara y cambiar de un

equipo a otro, pero no puedes emitir
ordenes ni afectar a la misiébn en modo
alguno. La opcién de repeticibn es una
buena forma de revisar una misién y ver qué
se hizo bien y qué se hizo mal. Si tu mision
fracaso, revisala con cuidado y mira qué
pudo fallar. A veces, mientras controlas a un
equipo, el otro puede estar en problemas.
Pulsa la tecla Esc en cualquier momento y
se mostrard un menud que te permitira salir
de la repeticion o acceder a otras opciones.

Durante la repeticion podras utilizar las
siguientes teclas:

F5 — Pause (Pausa)

F6 - Slow Speed (Camara lenta)

F7 - Normal Speed (Velocidad normal)

F8 - Fast Forward (Avance rapido). En los
sistemas mas lentos F8 no tendra

mucho efecto.

CREDITS / QUIT
(CREDITOS / SALIR)

La opcion de Credits (Créditos) del menu
muestra el equipo que ha hecho posible
Covert Operations. Si haces clic en Quit
(Salir), saldrés de Covert Operations al
sistema operativo.

WWW.REDSTORM.COM
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PLANNING PHASE
(FASE DE PLANIFICACION)

Fase de planificacion — Mapa del plan

INTRODUCCION

Al comenzar una mision, ya sea de
entrenamiento o real, tienes que pasar por
una fase de planificacién. Tanto Covert
Operations como toda la serie Rainbow Six
ponen un énfasis especial en la
planificacion. Los equipos de rescate de
rehenes rara vez se enfrentan a su trabajo
sin un plan previo. Hay muchas vidas en
juego como para lanzarse a la accion sin
una meticulosa planificacion.

Durante la campafia, te daras cuenta de que
pasas mucho mas tiempo en la fase de
planificacion que en la fase de accion.
Aunque preparar la mision pueda llevarte
una hora o mas, la ejecucion de la misma
puede ser cuestion de minutos.

La fase de planificacién consiste en los
siguientes pasos:

1. Recibir el informe de la misién y las
ordenes.

2. Revisar todas las fuentes de inteligencia
disponibles.

3. Seleccionar hasta 8 agentes para la
mision.

4. Seleccionar las armas y el equipamiento
que usaran los agentes.

5. Dividir a los agentes en equipos.

6. Preparar un plan detallado de movimiento
y tiro para que cada equipo sepa
exactamente donde ir, qué hacer y cémo
hacerlo.

Una vez hayas completado toda la
planificacién, continuaras en la fase de
accion donde se hara efectivo tu plan. Si la
misién fracasa, deberas volver a la fase de
planificacion, maodificar el plan para corregir
los problemas, y volver a intentarlo.

La fase de planificacién se realiza en una
pantalla similar a una agenda electrénica
PDA. Como lider de RAINBOW, utiliza la
PDA para preparar la mision. La zona
central es donde se realizan la mayoria de
las acciones. En la parte inferior de la
pantalla hay seis botones y una zona
indicadora con dos flechas.

Conforme avanzas por la fase de
planificacion, veras unos pequefios iconos
en la parte inferior de la PDA. Los tres
primeros botones, en la parte izquierda, son
opciones especificas de cada pantalla de la
interfaz de planificacion.
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Los tres ultimos botones, en la parte
derecha, no varian. Estos son:

E Save / Load Plan menu (Meniu para
cargar /guardar el plan)

m Help ment (Menu de ayuda)

-| Selection ment (Menu de seleccion)

Estos iconos te permiten cargar y guardar
los planes. El mend de ayuda te aclara
conceptos concretos. El menu de seleccion
permite moverte a otras pantallas o salir al
Main menu (Menu principal).

n:Em Alaizquierda de la pantalla

del mapa del plan encontrards una serie de
iconos amarillos que te permiten cambiar el
aspecto de la pantalla del mapa. Con estos
botones puedes confirmar el mapa, quitar
los controles del mapa y quitar la
informacién del mismo.

T L oo 0 Y

verdes en la parte
inferior te permiten conocer en qué parte de
la planificacion estds y cudl necesitas
completar. Cada fase completa aparece con
una luz verde y las incompletas con luz roja.

n Las dos flechas son también

indicadores que te permiten
saber si has completado los pasos de una
fase concreta antes de pasar a la siguiente.
La flecha hacia atras te hace retroceder una
pantalla. Si estas en la primera te llevara al
menu de un jugador. La flecha hacia delante
permanecera roja hasta que hayas
completado todas las tareas de la pantalla
actual. Cuando cambie a verde podras
avanzar a la siguiente pantalla. Echemos
ahora un vistazo a las diferentes pantallas
de la fase de planificacion.

Nota — Hay una barra de ayuda (Help) en la
parte inferior de la pantalla de la PDA. Si dejas
el cursor sobre un botdn, aparecera un texto en
la barra de ayuda que te explicara la funcién de
dicho botén. Igualmente, para que aparezca
una pantalla de ayuda, pulsa F1.
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INFORMES

Fase de planificacion - Briefing Screen
(Pantalla de informes)

La pantalla de informes es donde se te
informara de los pormenores de la mision y
de los objetivos necesarios para
considerarla un éxito. Estudia los objetivos
cuidadosamente. Todo tu plan debe basarse
en ellos.

La primera pantalla que aparece al
comenzar o continuar una campafa es la
pantalla de informes. Aqui, aprenderas de
qué trata la mision. La pantalla aparece
dividida en tres secciones. En la parte
superior central estan los objetivos de la
mision. A la izquierda, una lista de asesores.
Alo largo de la parte inferior aparece el texto
transcrito de cada informe. El resto de la

Objetivos

Los objetivos son la informacion mas
importante que te puede proporcionar la
pantalla de informes. Los objetivos explican
brevemente lo que debes hacer para que la
misiébn sea considerada un éxito. En
muchas ocasiones consistird en rescatar a
todos los rehenes o en colocar sistemas
ocultos de vigilancia. A veces habra
objetivos mliltiples. Los objetivos son el
ndcleo sobre el que debe construirse tu
plan. Haz clic en el boton Mission Orders
(Ordenes de la mision) a la izquierda para
recibir méas informacion sobre los objetivos
de la mision actual.

List of Advisors (Lista de asesores)

Siempre dispondras de, al menos, tres
asesores entre los que elegir en la parte
izquierda de la pantalla de informes. El
primero es Control. Este te informa de la
situacion general y de lo que debes hacer
durante la mision. Ademas del informe oral,
puedes leer la trascripcion por escrito en el
recuadro en la parte inferior de la pantalla.
John Clark es el siguiente. Clark siempre te
proporciona nuevos consejos sobre las
misiones. En ciertos casos recibirds
sugerencias de otros expertos. Finalmente,
Mission Orders (Ordenes de la mision)
muestra los objetivos a realizar y otras

pantalla contiene fotografias de la zona de condiciones —especiales que  puedan
la misién para que tengas un cierto Presentarse.

conocimiento previo de la misma.
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INTEL (INTELIGENCIA)

Planning Phase (Fase de planificacion)- Intel
Screen (Pantalla de inteligencia)

El acceso a la base de datos de Inteligencia
se hace en funcion de lo que necesites saber,
independientemente de tu nivel de acceso.
En consecuencia, muchos conceptos no
apareceran en la pantalla de Inteligencia
hasta que hayas recibido un encargo para el
cual estos conceptos sean esenciales.

En la pantalla de Inteligencia podras buscar
informacion de trasfondo sobre las
misiones. Estd dividida en tres zonas:
Categories list (Lista de categorias), Subject
List (Lista de temas) y el recuadro de texto.
Esta pantalla también muestra los objetivos
de la misién y las fotografias del tema que
se est4 estudiando.

Category List (Lista de categorias)

La informacion de la pantalla de Inteligencia
se divide en cuatro listas de categorias. La
categoria People (Gente) muestra a las
diferentes personas con las que te vas
encontrando a lo largo de la campafia. La
categoria Organizations (Organizaciones)
incluye empresas, grupos, etc. Finalmente,
cualquier informacién que no encaje

directamente en las anteriores categorias
estard disponible en la categoria
Miscellaneous (Varios).

Subject List (Lista de temas)

Una vez hayas seleccionado una categoria,
apareceran una serie de temas en la Lista
de temas. Al hacer clic sobre un tema, el
nombre se iluminar4d y la informacion
correspondiente aparecera en el recuadro
de texto. Suele ser una buena idea leer los
ultimos informes sobre inteligencia antes de
comenzar una mision. Puede darte pistas
sobre aquello a lo que te enfrentas.

Cuando hayas terminado de repasar la
informacién sobre inteligencia, haz clic en la
flecha derecha para avanzar a la siguiente
pantalla. Antes de que aparezca esta nueva
pantalla, aparecerd una ventana de
didlogo y te preguntara si deseas utilizar el
plan predeterminado para la mision. Toma
una decisibn y entonces aparecera la
pantalla Roster.
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ROSTER (EQUIPO)

Planning Phase (Fase de planificacion)
Roster Screen (Pantalla de equipo)

En la pantalla de equipo revisaras los
informes sobre cada miembro del equipo
RAINBOW vy seleccionaras hasta ocho de
ellos para la mision. La lista de agentes
aparece en la parte inferior izquierda de la
pantalla. Haz clic en cualquiera de los
nombres para que aparezca el expediente
de dicho agente. Esta informacion aparece
a la derecha. Si te convence lo que ves y
deseas seleccionar a ese agente para la
mision, haz clic en Add (Afiadir) sobre la
lista y aparecera la fotografia del agente en
uno de los ocho recuadros reservados para
los agentes seleccionados.

Cada agente tiene sus puntos fuertes y sus
debilidades. Ademas, cada uno es experto
en un campo. Hay cinco tipos de expertos
diferentes en Covert Operations: Assault
(Asalto), Demolitions (Artificiero),
Electronics (Electronica), Recon
(Reconocimiento) y Sniper (Francotirador).
Los agentes aparecen ordenados segun su
campo de especialidad. Los especialistas
en asalto formardn normalmente el ndcleo

de tu equipo. Estan entrenados en el uso de
armas de fuego y en el rescate de rehenes.
Los artificieros saben abrir puertas, usar
granadas y desactivar o colocar bombas y
explosivos. Los especialistas en electrénica
son expertos en burlar sistemas de
seguridad y acceder a terminales
informaticos. Los especialistas en
reconocimiento destacan por su sigilo y por
su capacidad de exploracion en medios
hostiles. Finalmente, los francotiradores son
expertos en las armas de largo alcance.

Cuando se ilumina el nombre de un agente,
su expediente aparece a la derecha. Este
muestra una foto del agente, su
disponibilidad, datos personales,
conocimientos, historia personal e informe
médico.

READINESS (DISPONIBILIDAD)

Entre la foto del agente y la bandera de su
nacionalidad estd el indicador de
disponibilidad. En Covert Operations hay
dos estados de disponibilidad: KIA (Muerto
en combate) y Ready (Disponible).

Ready (Disponible) - Significa que el
agente estd listo para participar en la mision,
sin sufrir penalizaciones en sus habilidades.

KIA (Muerto en combate) - Significa que el
agente cay0 en alguna misién anterior y ya
no estd disponible para el resto de la
campafa.

COVERT OPS ESSENTIALS 3-5

WWW.REDSTORM.COM

o

JUGAR. ATCOVERTOPS: UNtJUGADOR

BIO (DATOS PERSONALES)

Aqui se muestra el nombre del agente, su
namero de identificacion, nacionalidad,
especialidad y fecha de nacimiento.

STATS (CONOCIMIENTOS)

Bajo datos personales podras examinar tres
archivos diferentes: Stats (Conocimientos),
History (Historia) y Medical (Informe
médico). El Informe médico muestra
detalles sobre la salud del agente y el
tiempo que tarda en recuperarse de las
heridas. La Historia proporciona datos sobre
el pasado y la formacién del agente. Los
Conocimientos muestran la capacidad del
agente en diez areas especificas. Seis de
ellas son consideradas habilidades de
especialista y las otras cuatro son de datos
de su perfil. Cada una de estas éareas
puntla de 1 a 100. Las puntuaciones que
superan el 90 indican que el agente es
experto en ese area.

SPECIALTY SKILLS (HABILIDADES
DE ESPECIALISTA)

Esta seccion refleja las habilidades
aprendidas y entrenadas. Definen la
destreza con la que el agente puede hacer
uso del equipamiento. Estas habilidades
afectan a todos los agentes, ya seas tu o el
ordenador quien los controle. Por lo tanto,
elige jefes de equipo con las habilidades
gue consideres necesarias para el éxito de
la mision.

Assault (Asalto) - Esta habilidad determina
la capacidad del agente para usar armas de
fuego y el tamafio de la mirilla del objetivo.
Cuanto mayor sea esta habilidad, menor
serd la mirilla y mayor sera la rapidez para

apuntar. También afecta a la velocidad con
la que Auto Target (Apuntar
autométicamente) fija el objetivo. Para
recibir mas informacion sobre el punto de
mira consulta la seccion 3-23 de este
manual. El agente hace uso de su habilidad
de asalto cuando dispara cualquier arma sin
activar la mirilla de francotirador. Los jefes
de tu equipo deben tener siempre una
buena habilidad de asalto ya que van en
vanguardia y seran los primeros en recibir el
ataque enemigo.
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Demolitions (Artificieros) - Esta habilidad
determina la velocidad con la que el agente
coloca cargas explosivas y desactiva
bombas. Cuanto mayor sea la habilidad,
menor sera el tiempo empleado.

Siempre debes contar con un agente con un
alto nivel de artificiero que se encargue de
las puertas cerradas y de las bombas. Este
agente debe ir en la mitad trasera del equipo
para que los especialistas en asalto le den
proteccién. Consulta la seccion de
miembros del equipo para ver como situar a
los agentes dentro del equipo.

Electronics (Electrénica) - Esta habilidad
determina la rapidez con la que el agente
manipula elementos electrénicos. Incluye
colocar micréfonos, abrir cerraduras, usar
ordenadores o burlar sistemas de
seguridad. Hay varias misiones que
requieren de este tipo de especialista.
Asigna la labor al agente que posea el nivel
mas alto de electrénica, ya que la rapidez es
siempre de vital importancia. Debes
encargarte también de cubrir a estos
agentes mientras cumplen con su cometido.

Grenades (Granadas) - Esta habilidad
determina la precisibn con armas
arrojadizas tales como las bengalas o las
granadas de fragmentacion. También afecta
al tiempo empleado en preparar la granada
antes de lanzarla.

Sniper (Francotirador) - Esta habilidad
determina la precision del agente con los
rifles de largo alcance. Al disparar con estas
armas con la mirilla activada, esta habilidad
se sumara a la de asalto. Cuanto méas alto
sea el global, mas rapido fijara el objetivo en
el enemigo. Esta funcion representa la
capacidad de alcanzar a enemigos a larga
distancia. Sélo se activara al utilizar la mirilla
de ampliacion de tu arma.

Stealth (Sigilo) - Esta habilidad determina
la cantidad de ruido que provoca el agente
al caminar. Aunque hay otros factores que
afectan a dicho efecto, el sigilo es
importante. Si necesitas que un agente se
acerque de forma oculta al enemigo,
asegurate que el valiente que elijas tenga
una buena habilidad de sigilo.
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PROFILE TRAITS

(DATOS DE PERFIL)

Estos datos muestran el caréacter del
agente. Al contrario que las habilidades
aprendidas, estos datos reflejan habilidades
0 desventajas que pueden ser, o bien
aprendidas o inherentes. Reflejan el perfil
fisico y psicoldgico del agente.

Aggression (Agresividad) - Determina la
naturaleza basica del agente y sélo entra en
juego en los personajes controlados por el
ordenador que "exploten". (consulta Self
Control (Autocontrol) mas adelante). Cuanto
mayor sea el nivel de agresividad, mayor
sera la posibilidad de que recurra a la
violencia extrema en situaciones de tension,
poniendo en peligro la vida de los rehenes
con el fuego cruzado. Por otra parte, un
grado demasiado bajo de este factor puede
hacer que el agente sea demasiado pasivo
0 sea victima del panico.

Leadership (Liderazgo) - El liderazgo es la
cualidad que buscas en un jefe de equipo.
El nivel de liderazgo afecta al nivel de
autocontrol de los demas miembros del
equipo (para bien o para mal). Selecciona
cuidadosamente a tus jefes de equipo.

Self Control (Autocontrol) - Este factor
determina el aguante del agente ante
situaciones extremas o de combate. Cuanto
mayor sea el nivel, menos probabilidades
habra de que el agente "explote" o caiga
victima del panico. Si el agente "explota”, su
nivel de agresividad dictara su posible
reaccion.

Stamina (Resistencia) - Algunas personas
son mAs resistentes que otras. La
resistencia determina las heridas que el
agente puede soportar antes de quedar
incapacitado. Cuanto mayor sea el nivel de
resistencia, mayor sera la cantidad de dafio
que podra soportar manteniendo la
operatividad.
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KIT SELECTION (SELECCION DE
EQUIPAMIENTO)

Planning Phase (Fase de planificacion) — Kit
Selection Screen (Pantalla de seleccién de
equipamiento)

La Pantalla de seleccion de equipamiento
es el lugar en el que armas y equipas a tus
agentes. Comprueba el equipamiento de
cada agente para asegurarte de que el
apropiado y de que contiene los objetos
precisos.

Una vez hayas elegido los agentes en la
Pantalla de equipo, es hora de
proporcionarles armas y equipamiento.
Estas, junto con el uniforme, conforman el
denominado "kit". Aunque cada especialista
tiene su "kit" predeterminado, puedes y
debes personalizar el kit conforme a las
tareas a realizar durante la misiéon. Por
ejemplo, si el agente debe romper una
puerta durante la misién, asegurate de que
posee algun tipo de explosivo o herramienta
de ayuda.

En Covert Operations, cada miembro del
equipo dispone de cuatro espacios en el
inventario: Primary weapons (Armas
principales), Secondary weapon (Arma

secundaria) y los espacios especiales uno y
dos. El arma principal puede ser una
ametralladora, un rifle de asalto, un rifle de
francotirador o una escopeta. Las armas
secundarias son siempre pistolas. Los dos
espacios especiales pueden contener
granadas, cargas explosivas, sensores de
latidos, prismaticos o municion extra para
las armas. Para ver mas informacion sobre
cada arma y objeto disponible, consulta el
Apéndice A: Weapons and Equipment
(armas y equipamiento).
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Asignacion de objetos al kit de los agentes
La pantalla de Seleccién de equipamiento
(Kit) consiste en una lista de agentes a la
izquierda. En el centro, aparece una imagen
de un uniforme y los espacios de las armas
y el equipamiento, a la derecha. Para
personalizar el kit del agente, selecciona
primero al agente haciendo clic sobre su
nombre. Ahora haz clic sobre el espacio del
objeto que deseas cambiar. Aparecera una
ventana con todos los objetos que pueden
reemplazarlo. Para seleccionar un nuevo
objeto, haz clic sobre él. Para cerrar la
ventana guardando el nuevo objeto, haz clic
en el botén con la marca V. Para cerrar la
ventana y cancelar el cambio, haz clic en el
botén con la "X". Para asignar un objeto a
todos los agentes, haz clic en el botén con
las dos flechas apuntando hacia la izquierda.

Los botones en la parte inferior izquierda de
la pantalla proporcionan algunas opciones
adicionales. Estos botones son:

E Assign Kit to all (Asignar kit a todos)
— Este boton te permite asignar el kit actual
a todos los miembros del equipo.

Load Kit (Cargar kit) — Para cargar un
kit previamente guardado, haz clic en el
botén Load (cargar) para abrir una ventana.
Haz clic en uno de los diez recuadros para
elegir el kit que desees.

E Save Kit (Guardar kit) - Para guardar
el kit actual, haz clic en el botén Save
(guardar). Aparecera una ventana con diez
recuadros numerados del 0 al 9. Haz clic en
uno de los recuadros para guardar el kit
actual. Este kit estard desde ese momento
accesible en todas las demas misiones.

Ammunition Types (Tipos de municion)
En el caso de las armas principales y
secundarias, puedes elegir igualmente el
tipo de  municibn. Las  pistolas,
ametralladoras, los rifles de asalto y los
rifles de francotirador, pueden usar municion
Full Metal Jacket (FMJ) (cubierta metélica) o
Jacketed Hollow Point (JHP) (punta hueca).
La municion FMJ logra una mejor
penetracion en los petos y es muy util a
larga distancia. La municion JHP es mas
efectiva a corto alcance y contra enemigos
sin proteccién. Las escopetas disponen de
tres opciones: .00 buckshot, Slugs y Rubber
batons (de goma). La SPAS 12 no puede
usar slugs. Buckshot es la mas apropiada
para objetivos sin proteccion y para romper
cerraduras. No obstante, suelen hacer falta
dos disparos para inutilizar a los terroristas.
Las slugs inmovilizan al terrorista con un
Unico disparo. No obstante, no logran la
expansion de las buckshot. Las Rubber
batons (escopetas de goma) suelen usarse
s6lo en entrenamiento. Son muy efectivas
cuando tienes que capturar a alguien o
cuando temes poder dafiar a un rehén
cercano al terrorista. En la mayoria de los
casos deberias elegir la municion FMJ y la
buckshot. Podras cambiar de tipo de
municion si la situacion lo requiere.
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TEAM (MIEMBROS DEL EQUIPO)

Planning Phase (Fase de planificacién) — Team
Selection Screen (Pantalla de seleccion del

equipo)

El comandante de cada equipo debe tener
unos niveles altos de liderazgo y de asalto
ya que ira al frente del equipo.

La pantalla de asignacion de los miembros
del equipo te permite dividir a los agentes en
grupos. Puedes disponer de hasta cuatro
equipos diferentes y cada equipo puede
contar con un maximo de 4 agentes de los
ocho totales. Puedes formar dos equipos de
cuatro agentes, cuatro equipos de dos
agentes o combinaciones intermedias.
Siempre es una buena idea formar equipos
de al menos dos agentes, ya que un agente
en solitario corre gran peligro. Si algo le
sucediera al jefe de equipo, el siguiente
agente asumira ese papel. Acuérdate de
tener esto en cuenta cuando planifiques tus
equipos.

NOTA — No es necesario que utilices ocho
agentes.

Para asignar un agente a un equipo, haz clic
sobre su nombre para seleccionarlo.
Después haz clic en el boton Add (Afadir).
El orden de los agentes en cada ventana de
equipo, desde arriba hacia abajo,
representa su posicion en el equipo. Aquel
gue esté arriba sera el jefe de equipo. Cada
agente se ird afiadiendo a la formacion
durante la fase de accién. De este modo, el
ultimo agente de la lista ird en la
retaguardia.

Si deseas cambiar al jefe de equipo,
selecciona el nombre del agente en la lista
de la izquierda. Anadelo al equipo que
desees. Una vez todos los agentes hayan
sido asignados a un equipo, sera hora de ir
a la Pantalla de planificacion.
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PLANNING (PLANIFICACION)

Planning Phase (Fase de planificacion)- Plan
Map (Mapa del plan)

La Pantalla de planificacién es el nucleo de
la Fase de planificacion. Aqui daras 6rdenes
a todos tus equipos y les indicaras qué
hacer durante la mision.

El viejo dicho "Fallar al planear es planear
fallar" es muy indicado para Covert
Operations. Ya que s6lo puedes controlar un
equipo a la vez, debes hacer el plan lo mas
completo posible. En otras palabras, cada
equipo debe poder cumplir las tareas que se
le asignen sin necesidad de estar bajo tu
control directo. En cualquier caso, la
complejidad de los planes es algo que ta
debes elegir.

La pantalla de planificacién aparece dividida
en tres secciones: Map Orders (Ordenes en
el mapa), Map (Mapa) y Map Controls
(Controles del mapa). El menua de la parte
izquierda es el de Ordenes en el mapa. En
la parte superior del menu hay tres solapas
gue alteran las opciones del mismo.

Estas opciones incluyen:

Recon (Reconocimiento) — Esta es la
primera solapa. Los equipos de rescate
reales recopilan la mayor cantidad posible
de informaciéon sobre el paradero de
rehenes y terroristas antes de proceder a la
accion. Recopilan esta informacion
mediante observadores, micréfonos ocultos,
camaras de fibra optica, e incluso usando
radares de onda milimétrica capaces de
atravesar muros. Ya que las operaciones
RAINBOW se centran en el asalto en siy no
en la recopilaciéon de informacion, estas
operaciones han sido simuladas para ti.

Haz clic en la solapa Recon
(Reconocimiento). Aqui aparecen cuatro tipos
de informacion diferente. Hay cuatro botones
de radio en la parte inferior izquierda. Haz clic
sobre uno de ellos para seleccionar un tema.
Una vez elegido un tema, usa las flechas para
moverte a través del mismo.

Hostages (Rehenes) - Este tema te
muestra la localizaciones de todos los
rehenes. El simbolo de rehén es un
pequefio cuadrado blanco alrededor de un
punto de color. Un punto verde representa
un rehén principal. Un punto azul significa
que el rehén estd cerca de ahi, pero no
necesariamente en ese lugar exacto.

Terrorists (Terroristas) - Con frecuencia hay
mas terroristas de los que se muestran en el
mapa, Y la localizacién de los que aparecen
es aproximada. Nunca  dependas
exclusivamente de esta informacion. Las
cruces representan los terroristas. Las cruces
rojas indican que la localizacion es exacta.
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Las cruces amarillas indican que el terrorista
puede estar en esa zona, pero ninguna indica
la localizacion exacta.

Landmarks (Zonas importantes) - Aqui se
te muestran zonas importantes del mapa. El
rectangulo azul claro es la zona de
insercion. Los rectangulos blancos indican
la zona de extraccion. Con el fin de
completar las misiones de rescate de
rehenes, debes llevarles hasta la zona de
extraccion. También se muestra la
localizacion de objetos importantes (como
puedan ser las bombas) mediante un
cuadrado amarillo en el mapa.

Legend (Leyenda) - Muestra el significado
de los simbolos que aparecen en el mapa
(como pueden ser escaleras normales o de
mano). Si no estas seguro del significado de
algun simbolo consulta la Leyenda.

Roster (Equipo) - Se te muestra una lista
del equipo seleccionado en ese momento.
Muestra a sus integrantes y las armas y
equipamiento que llevan. Para cambiar
entre equipos, haz clic en el triangulo del
color apropiado sobre el meni de Ordenes
en el mapa.

Orders (Ordenes) - Para dar érdenes a tus
equipos deberéas usar esta solapa. Estas se
explican méas adelante, en este mismo
manual.

6/11/00 12:57 pm
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PLOTTING MOVEMENT (TRAZADO
DE MOVIMIENTOS)

Para comenzar a dar 6rdenes a tus equipos,
selecciona el triangulo de color en la
esquina superior izquierda para seleccionar
un equipo. El movimiento se traza mediante
puntos guia que delimitan un camino a
seguir para el equipo. Sitaa el primer punto
guia en la zona de insercion haciendo clic
sobre ella con el boton izquierdo del raton.
Ahora haz clic en otro punto del mapa
donde quieras que el equipo se dirija. Al
seleccionar un segundo punto guia, una
linea los unir4 automaticamente. Para cada
punto guia puedes asignar acciones
asociadas al mismo, tales como cambiar las
ordenes o realizar acciones especiales.
Puedes elegirlas en el menu Orders
(Ordenes) y méas adelante podras ver
informacion mas detallada sobre las
mismas.

Los controles del mapa estan en su parte
inferior. En la parte izquierda hay cuatro
lineas coloreadas con flechas. Al
seleccionarlas se desactiva el trazado.
Cuando hay varios equipos en un espacio
reducido (un pasillo o corredor), puede ser
dificil distinguir entre los diferentes trazados.
Por lo tanto, desactiva los trazados de los
equipos que no controles en ese momento.

A la derecha de esas lineas estan los
controles de los puntos guia. El nimero es
el designado para el punto guia actual. Los
botones con flechas te permiten hacer lo
siguiente: regresar al primer punto guia, ir al
punto guia anterior, avanzar entre los
puntos guia, avanzar un punto guia e ir al
Gltimo punto guia. El boton de avanzar entre

los puntos guia es una buena forma de
observar el movimiento del equipo ya que
comienza con el punto guia actual y avanza
punto por punto hasta el final. El botén "X"
borra el punto seleccionado y el botén "XX"
borra todos los puntos guia asignados al
equipo actual.
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MAP CONTROLS
(CONTROLES DEL MAPA)

Planning Phase (Fase de planificacion)- Plan
Map (Mapa del plan)- Map Control Panel
(Panel de control del mapa)

El siguiente recuadro de control te permite
mover el mapa en todas las direcciones.
También puedes ampliarlo o reducirlo.

A continuacién se te permite cambiar los
niveles. Algunos mapas contienen
diferentes partes. Este control te permite
examinar y trazar el movimiento en todas y
cada una de ellas.

Cuando sitllas un punto guia en una
escalera de cualquier tipo, el mapa cambia
autométicamente al siguiente nivel para
mostrarte el piso superior o el inferior.

Al hacer clic sobre el recuadro al final a la
derecha podras acceder a una version
tridimensional del mapa. En esta vista no
puedes trazar puntos guia, pero te permite
trasladarte de un entorno bidimensional a
uno mucho mas real.

Encontraras tres botones en la parte inferior
izquierda de la pantalla. De izquierda a
derecha, éstos te permiten cambiar la
situacion del mapa en pantalla, activar /
desactivar el ment de Ordenes en el mapa,
y activar / desactivar los controles del mapa.
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GO CODES
(CODIGOS DE ACTUACION)

Estos codigos te permiten controlar la
coordinacion entre los diferentes equipos.
Por defecto, los puntos guia no tienen
asignado ningun codigo de actuacién. Ante
la ausencia de cédigos de actuacion, el
equipo avanzard desde un punto al
siguiente y asi hasta el final sin pausa
alguna. Al asignar un codigo de actuacion a
un punto guia, le ordenas al equipo que se
detenga alli hasta que se le ordene
continuar. Los cuatro cddigos de actuacion
pueden asignarse al punto guia actual
haciendo clic en uno de ellos en el menua de
ordenes. Puedes elegir entre los codigos
Alpha, Bravo, Charlie y Delta.

Piensa en los cédigos de actuacién como si
fueran semaforos en rojo. Durante la fase de
accion, puedes asignar coédigos de
actuacion para "poner la luz en verde"
momentaneamente y permitir que aquellos
equipos detenidos avancen hacia el
siguiente punto guia. Sin embargo, el nuevo
codigo de actuacion sélo afecta a aquellos
equipos que lo estdn esperando para
avanzar. Si hay otro equipo que no estaba
esperando el mismo codigo en un punto
guia, cuando llegue al punto guia deberas
"darles esa luz verde" para que puedan
continuar. Esto te permite utilizar el mismo
c6digo mas de una vez durante la misma
mision.

Eres libre de usar los coédigos con total
libertad. Una opcion es usar un cédigo para
cada equipo. Por otra parte, cada cddigo
puede indicar cosas diferentes.

Aqui tienes un ejemplo de como usar los
cédigos.

Das 6rdenes a tus cuatro equipos de entrar
en un edificio por cuatro puertas diferentes.
Ya que quieres que todos entren al mismo
tiempo, asigna el cdédigo Alpha a cada
equipo en el punto guia de cada puerta. Si
no lo haces asi, los equipos entrardn
directamente tan pronto como lleguen a la
puerta, sin esperar al resto de equipos. Una
vez que todos los equipos estén en
posicion, das el codigo de actuacién y todos
los equipos entrardn simultdneamente. Tras
revisar el edificio y rescatar a los rehenes,
ordena a todos los equipos que esperen el
cédigo de actuacion Delta antes de salir.
Cuando todos los equipos estan a la espera
de dicho codigo Delta, el trayecto hasta la
zona de extraccion queda despejado y
todos los equipos pueden salir al mismo
tiempo.

El Unico limite en el uso de los cédigos de
actuacién es tu imaginacion. Hagas lo que
hagas, intenta no complicarlo mucho, de
forma que puedas recordar la funcion de
cada cddigo durante la misién. En los
planes complejos, puede que sea buena
idea escribir los codigos de actuacion y
cuando debes darlos durante la fase de
accion.
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RULES OF ENGAGEMENT
(ORDENES)

Como ya se ha dicho antes, puedes indicar
a tus equipos cémo avanzar entre los
diferentes puntos guia. Esto se hace desde
el mend de o6rdenes cambiando la
configuraciéon de Mode (Modo) y Speed
(Velocidad). El Modo indica qué hacer y la
Velocidad indica la presteza con la que
tienen que realizar esa accion. Hay cuatro
modos:

Assault (Asalto) - Este es el modo
predeterminado. El equipo se enfrentara a
cualquier terrorista que encuentre durante el
trayecto. También se dispersaran al entrar
en espacios reducidos y despejaran el
camino en la medida de lo posible.

Infiltrate (Infiltracion) - Este modo ordena
al equipo que solo elimine a los enemigos
que bloqueen el camino de un punto guia al
siguiente. El equipo utilizarda armas con
silenciador si estan disponibles. El objetivo
es llegar al siguiente punto guia de la forma
mas rapida y discreta posible.

Recon (Reconocimiento) - En este modo,
los agentes sélo dispararan si son atacados
por los terroristas. Al igual que en el modo
Infiltracion, el equipo usara silenciadores si
estan disponibles. Cualquier agente
controlado por el sistema y que disponga de
detector de latidos lo usar4 en este modo.
Ten cuidado de no equipar a todos los
agentes con estos sensores ya que si lo
haces ninguno tendra su arma preparada.
En este modo los agentes avanzan
agazapados.

Escort (Escolta) - Este modo es similar al
modo asalto excepto en que éste es
necesario para lograr que los rehenes te
sigan. Si no se selecciona este modo los
rehenes se quedaran en sus posiciones.
Los rehenes seguiran al equipo siempre que
este modo esté activo. Antes de llevar a los
rehenes a la zona de extraccion, asegurate
que el camino esta despejado de terroristas,
0 podrian eliminar a los rehenes antes de
gue puedas llevarlos a lugar seguro.
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SPEED (VELOCIDAD)

Ademas de los cuatro codigos, puedes fijar
la velocidad de movimiento. La velocidad
tiene en cuenta no solo la rapidez en el
avance, sino ademas la cantidad de riesgo
que se asume en combate. Hay tres
velocidades:

Blitz (Relampago) - Los equipos corren
entre los puntos guia y mantienen una
formacion cerrada. También dispararan con
mayor rapidez, lo que puede provocar cierta
imprevisibilidad. Este modo es peligroso
para los rehenes u otros equipos en la zona.
Usalo con cautela.

Normal - Esta es la velocidad
predeterminada. Los equipos caminan entre
los puntos guia y mantienen una formacion
mas abierta. También usan las armas de
forma mas cautelosa.

Cautious (Cautela) - Los equipos caminan
y hacen muchas pausas para reconocer el
terreno y asegurarse de que esta
despejado. También se mantiene una
formacion abierta. Los agentes esperan y
apuntan con cuidado antes de disparar.
Aunque ésta puede parecer la velocidad
mas segura, la cautela puede permitir que el
terrorista dispare primero, ya sea al equipo
0 a los rehenes.
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SPECIAL ACTIONS (ACCIONES
ESPECIALES)

Dependiendo de la localizacion o de las
condiciones del punto guia, puedes ordenar
al equipo que realice alli ciertas acciones.
Hay seis acciones especiales que aparecen
en la parte inferior del mend Orders
(Ordenes). Estas opciones sélo estan
disponibles cuando puedas completarlas.
Las tres primeras exigen que el punto guia
esté situado cerca de una puerta o portal.
Las tres siguientes exigen que el punto guia
tenga un codigo de actuacion asignado.
También puede haber acciones especiales
propias de ciertas misiones.

Flasbang room (Bengala en la habitacion)
- Esta accion especial ordena al equipo que
lance una bengala dentro de la sala tras
abrir la puerta pero antes de entrar. También
puedes dar esta orden cuando haya
portales sin puerta. La bengala no dafia ni a
rehenes ni a terroristas, sino que
simplemente los ciega y distrae
momentaneamente y puede proporcionarte
unos segundos cruciales para entrar y
eliminar al enemigo. Excepto en el caso en
el que el sigilo sea necesario, es buena idea
usar esta técnica en casi todas las salas que
contengan terroristas, especialmente si
también hay rehenes. Cuando uses las
bengalas, ten cuidado de no mirar cuando
se detonan o tu agente sufrira los mismos
efectos. Su visién (tu punto de vista)
quedara practicamente inutilizada y la
precision de tu arma se vera notablemente
perjudicada. Sélo puedes dar esta orden
cerca de una puerta o abertura.

Frag Room (Granada en habitacion) -
Esta accion es similar a la anterior excepto
en que el equipo lanza una granada en la
habitacion. Esto puede provocar la muerte o
incapacitacion de los ocupantes de la sala,
asi que no la utilices si hay rehenes. La
granada de fragmentacién no asegura la
muerte de la victima. Si el terrorista ve la
granada, puede que se cobije detras de
algin objeto o incluso pueda salir de la
habitacion. Esto también sucede con las
bengalas. Por lo tanto, ten preparadas las
armas y entra con cautela en la habitacion.
Incluso si la granada no acaba con los
terroristas, los atontard. Soélo puedes dar
esta orden cerca de una puerta o abertura.

Breach Door (Volar puerta) - Esta accion
ordena al equipo que coloque una carga
explosiva en la puerta y que la haga
explosionar para entrar. Si asignas un
cadigo de actuacion al punto guia, el equipo
coloca la carga nada mas llegar, pero no la
detonara hasta que "des luz verde". Las
cargas explosivas tienen el mismo efecto
que las bengalas y atontardn a los
ocupantes de la sala. También puede matar
a las personas heridas que estén
demasiado cerca cuando explosionen. Por
lo tanto, si la usas para entrar en una sala
gue contenga rehenes, asegurate de que no
estan cerca de la puerta. Si ningun agente
lleva una escopeta o carga explosiva,
usaran métodos alternativos, dependiendo
de tus ordenes de actuacion. Sélo puedes
dar esta orden cerca de una puerta o
abertura.
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Snipe (francotirador) - Aunque esta accion
especial suele ser llevada a cabo por los
agentes especializados, puedes, no
obstante, darla a un equipo que no disponga
de dicho especialista. La orden de
Francotirador sélo puede darse a un punto
guia que tenga asignado un codigo de
actuacion. Ordena al equipo que pare y
vigile en cierta direccion. Una vez hagas clic
en el botdn Snipe (Francotirador), deberas
hacer clic con el boton derecho del raton en
algun lugar del mapa. Esto indica al
francotirador que apunte hacia esa
direccion. Durante esta accion, uno de los
miembros del equipo siempre defiende al
francotirador (o francotiradores).

Un equipo de francotiradores suele consistir
en un especialista y otro agente que lo
protege. No obstante, los francotiradores
pueden actuar individualmente o en equipos
mayores. Si se da esta orden a un equipo
sin especialista, entonces el agente con la
mejor habilidad como francotirador cumplira
la orden con su arma principal.

Cover (Cubrir) - Esta accion especial
ordena al equipo que cubra un angulo de
180 grados. Tras hacer clic en el boton
Cover (Cubrir), haz clic con el botén derecho
en el mapa para designar el lugar. Si el
equipo lo forma un solo hombre, barrera el
lugar indicado buscando terroristas. Cuando
hay mas agentes, se dividen el arco de
forma que cada uno vigila una zona menor.
El equipo permanece agazapado durante el
cumplimiento de esta accion.

Defend (Defender) - Similar a la accion
anterior. El equipo vigilara todos los lugares
de acceso a su localizacién actual,

cubriendo los 360 grados. Los agentes
permanecen agazapados e intentan
permanecer ocultos para protegerse.

Additional Special Actions (Otras
acciones especiales) - Dependiendo de la
mision, puede haber otras acciones
especiales disponibles. Estas pueden incluir
desactivar explosivos o colocar dispositivos
de escucha. Estas acciones estaran
disponibles cuando el punto guia del equipo
esté junto al objeto de la accién (como
pueden ser una bomba, un teléfono o un
ordenador).

Cuando estés satisfecho con tu plan,
asegurate de guardarlo usando el botdn
Save/Load (Guardar / Cargar) en la parte
inferior derecha. Esto te permitira volver
mas tarde a ese plan. Para guardar un plan,
haz clic en dicho botdn. Renombra el
archivo que aparece en la parte superior de
la pantalla y después haz clic en Save
(Guardar). Para cargar un plan, ilumina uno
de los planes haciendo clic sobre él en la
lista y después pulsa Load /Cargar).
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EXECUTE (EJECUCION)

Planning Phase (Fase de planificacion)- Final
Execute Screen (Pantalla de ejecucion final)

La pantalla de ejecucion es un resumen del
plan. Te permite seleccionar qué equipo
controlaras cuando comience la mision.

Ahora ve a la Pantalla de ejecucion.
Contiene un breve resumen de los planes
de la misién y muestra a los cuatro equipos
con los agentes de cada uno. Al hacer clic
en uno de los equipos, lo iluminaras y lo
seleccionaras como el equipo a utilizar al
comienzo de la mision. Independientemente
del equipo que elijas aqui, durante la mision
tendras libertad para cambiar cuando lo
desees.

Cuando estés listo para comenzar la mision
e ir a la Fase accion, haz clic en la flecha
hacia la derecha situada en la parte inferior.
Elige una opcién y prepérate.

Watch mode (modo Vigilancia)

Covert Operations incluye una opcién
mediante la cual puedes observar la
totalidad de la misiéon en lugar de tomar
parte activa en ella. Esta es la prueba
definitiva de tus habilidades para planificar.
Para elegir el modo Vigilancia, haz clic en el
boton de la parte inferior izquierda de la
ventana Execute (Ejecucion).
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FASE DE.ACGION

FASE DE ACCION
INTERFAZ

Action Phase (Fase de accion) — Interface (Interfaz)

Una vez que entres en la mision, toda la
accion se desarrollara en pantalla.

La Fase de accion es la parte en la que llevas
a cabo el plan creado durante la Fase de
planificacién. Comienza con los equipos
posicionados en la zona de insercion y
concluye cuando se han cumplido todos los
objetivos, la mision fracasa, o bien es
abortada por ti. Esta fase de Covert
Operations se juega en tiempo real y las
ordenes se dan mediante el teclado, teclado
y ratén, o mediante un controlador de juego.

A no ser que estés jugando en modo
Vigilancia, comenzaras la Fase accion
controlando a uno de los jefes de equipo.
Durante la mision podras pasar de un
equipo al otro. No obstante, siempre estaras
al mando de todo el equipo. La Unica
forma en la que puedes tomar el control
de un agente que no sea un jefe de
equipo, es cuando el jefe de equipo cae o
queda incapacitado y el otro asuma el
mando en funcién de su antigliedad.

La pantalla de la fase de accién se divide
en dos partes: la Pantalla de cine y la
Barra de accion.

La pantalla de la fase de accion se divide en
dos partes: la Pantalla de cine y la Barra de
accion.

CINEMA WINDOW (PANTALLA DE CINE)

Action Phase (Fase de accion)- Cinema View
(Pantalla de cine)

Esta ventana muestra el punto de vista del
agente gue controlas en ese momento. Para
cambiar la vista, selecciona la tecla Change
Field of View (Cambiar Campo de Visién).
Conforme vas cambiando de equipos, la
vista cambia a aquello que el Nuevo agente
esta viendo. Puedes jugar Covert
Operations en primera o en tercera persona.
En la vista de primera persona ves a través
de los ojos del agente. Esta es la vista
predeterminada y la que mas usaras
durante las misiones. La vista en tercera
persona te coloca detrds del agente que
controlas de forma que éste aparece en el
centro de la pantalla. Esta vista es buena
para moverte por terreno peligroso donde
necesitas tener cuidado con donde pones el
pie. También proporciona un angulo mayor
de visién. La otra perspectiva es una vista
cinemética que sOlo puede utilizarse
durante las repeticiones o cuando estas de
observador en una partida multijugador.
Esta perspectiva hace dificil el control del
agente ya que el punto de mira desaparece.
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Targeting Reticule (Punto de mira)

En el centro de la Pantalla de cine hay un
pequefio icono rojo que representa tu punto
de mira. Al contrario que en otros juegos, el
punto de mira de Covert Operations sirve
para algo mas que mostrar hacia donde
apunta tu arma. También muestra el nivel de
punteria y precision.

El centro de este icono representa el punto
hacia el que apunta tu arma. Aunque éste es
el que debes colocar sobre el objetivo, no
refleja necesariamente el punto en el que
impactaran las balas u otros proyectiles que
dispares. Conforme mueves a tu agente,
fijate como las cuatro lineas, llamadas
Indicadores de precisién, se separan del
centro y después regresan a él. Cuando
disparas con un arma, las balas impactan en
algun lugar de ese recuadro. Hay diferentes
factores que determinan el tamafio de esa
zona. Echémosles un vistazo.

La habilidad del agente y la precisién base
del arma determinan el tamafio normal del
punto de mira. Esta es la base de todas las
modificaciones. Cuanto mas alto sea el nivel
de habilidad del agente mas pequefio sera
el punto de mira. Este espacio no puede
reducirse por debajo del tamafio normal,
pero si puede hacerse bastante mayor si se
acumulan diversos factores. Estos factores
pueden desglosarse en dos tipos:
constantes y de pulso.
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Constant Reticule Modifiers
(Modificadores constantes del punto de
mira) - Los modificadores constantes
afectan a la base y al tamafio actual del
punto de mira en cierto porcentaje mientras
el estado 0 accion que lo provoca se siga
produciendo.

Hay cuatro modificadores constantes:

Movement (Movimiento) - Cuanto mas
rdpido es el movimiento, mayor es el
modificador del punto de mira. Mientras el
agente avanza hacia delante en linea recta,
el efecto no es muy grande. Sin embargo,
tan pronto como el agente comienza a girar
0 a dar pasos laterales, el punto de mira se
incrementa notablemente. Una vez que
cesa el movimiento, el punto de mira vuelve
a su tamafo normal. Cuanto mayor sea el
nivel de habilidad del agente, mas rapido
volverd a la normalidad el punto de mira.

Stance Change (Cambio de posicion) - Al
agacharse o al levantarse se incrementa
momentaneamente el tamafio del punto
de mira.

Fatigue Level (Nivel de fatiga) - Un alto
nivel de fatiga incrementa de forma global el
tamafio del punto de mira durante el resto
de la mision. También afecta a la rapidez
con la que vuelve al tamafio normal cuando
el agente se detiene o apunta con cuidado.

Health Level (Nivel de salud) - Las heridas
afectan al tamafio del punto de mira. Cuanto
mas herido esta el agente, mayor seréa el
punto de mira. Este efecto dura durante el
resto de la mision.
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Pulsed Reticule Modifier (Modificadores
de pulso del punto de mira) - Estos tienen
un efecto que ocurre una vez y que afecta al
tamafio del punto de mira. Al agacharse e
incorporarse se incrementa
momentaneamente el punto de mira. Los
modificadores de pulso son:

Firing (Disparos) - Al disparar se aumenta
ligeramente el punto de mira. Esto refleja la
dificultad inherente a disparar varias veces y
mantener la precision. Para comprobar este
efecto, dispara con tu arma principal en
modo automético y observa como el punto
de mira se hace mayor con cada disparo
consecutivo.

Taking Hits (Recibir impactos) — Al recibir
impactos de cualquier tipo, ya sean balas,
metralla o un golpe fisico, el tamafio del
punto de mira se incrementa de forma
proporcional al dafio recibido. Esto se afiade
al modificador por heridas. Incluso si la bala
o metralla no produce heridas gracias al
chaleco antibalas, el modificador por recibir
impactos sigue siendo de aplicacion.

Flashbangs (Bengalas) - La vision de la
detonacion de una bengala produce un gran
impacto negativo sobre el punto de mira.
Tras algunos segundos vuelve a su estado
normal.

ACTION BAR (BARRA DE ACCION)

Action Phase (Fase de accion)— Action Bar
(Barra de accién)

Situada bajo la Pantalla de cine esta la
Barra de accion. Te proporciona toda la
informacién que necesitas sobre el agente
actual, asi como del resto de los equipos.
En la parte izquierda de la barra hay un
minimapa.

NOTA - El minimapa no aparece en
resoluciones inferiores a 640x400.

MAP WINDOW (VENTANA DEL MAPA)

Action Bar (Barra de accion)- MiniMap
(Minimapa)

Puedes ampliar el mapa de la barra de
accioén a pantalla completa.

Esta vista del mapa se centra sobre el
equipo actual y es similar al mapa de la
Fase de planificacion. La parte superior del
mapa es la direccion que lleva el agente.
Utiliza este mapa para navegar a través de
la misiébn mediante las lineas que conectan
los puntos guia. Esto podra ahorrarte mucho
tiempo e impedira que te pierdas en grandes
edificios con numerosas habitaciones.
Puedes ampliar y reducir el mapa y ponerlo
a pantalla completa. También puedes ver un
mapa para cada equipo usando el modo de
4 mapas de la Barra de accion.
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Una de las funciones mas utiles del mapa es
la posibilidad de que te muestre la
localizacion de los agentes. Los circulos del
mismo color que el color del equipo actual
representan a tus agentes. La pequefia
linea que surge de cada circulo muestra la
direccion a la que estan mirando. Una vez
gue uno de tus agentes detecte a una
persona, ya sea visualmente o con un
sensor de latidos, el mapa mostrara a esa
persona. Los rehenes o las personas
desconocidas aparecen como circulos
blancos mientras que los terroristas
aparecen en purpura. Las personas muertas
0 incapacitadas se muestran con una
tonalidad méas oscura de su propio color.

NOTA - En la dificultad Elite (Elite), el
Minimapa muestra a toda la gente, terroristas y
rehenes en el mismo color. Para mas
informacién sobre las diferencias en los grados
de dificultad, consulta la seccion 2-9.

WEAPONS DISPLAY (VENTANA DE
ARMAS)

Action Bar (Barra de accién)—- Weapons Display
(Ventana de armas)

Junto al mapa esta la Ventana de armas. En
la parte superior aparece una ilustracién del
arma u objeto activo. Debajo aparece el
nombre del arma y el tipo de municién que
utiliza. En la parte izquierda de la ilustracion
hay un grafico que muestra la velocidad de
disparo elegida para el arma. Esto indica
cuantas balas se disparan al pulsar el botén
Disparo. Dependiendo del arma, podras
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seleccionar Disparo Unico, Rafaga de tres
balas, Totalmente automatico o Seguridad,
opcién que evita que el arma pueda
dispararse.

En la parte inferior izquierda de la pantalla de
armas hay dos recuadros numéricos. El
recuadro superior muestra las balas que
quedan en el cartucho actual. El inferior
muestra el nimero total de cartuchos que
lleva el agente.

Es una buena idea tener el cartucho lleno o
casi lleno antes de adentrarse en una zona
donde hay terroristas. No querras quedarte
sin balas en medio de un tiroteo. Cuando
sustituyes un cartucho medio lleno no lo
pierdes. Cuando te quedas sin cartuchos
enteros, podras cargar aquellos que aun
contengan balas.
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ACTIVE TEAM DISPLAY (VENTANA
DE EQUIPO ACTIVO)

Action Bar (Barra de accion)- Active Team
Display (Ventana de equipo activo)

La siguiente ventana es la de Equipo activo.
Contiene una imagen grande del agente que
controlas y otras imagenes mas pequefias
de los demas agentes del equipo y un
indicador de latidos. Este Ultimo muestra la
salud del agente.

Healthy (Sano) - El color verde y un
corazon palpitante denotan este estado. El
latido cambia conforme el nivel de
cansancio del agente.

Wounded (Herido) - El color Amarillo y un
corazon palpitante denotan este estado.

Incapacitated (Incapacitado) - El color
naranja y un corazén de palpitar débil
denotan este estado.

Dead (Muerto) - El color rojo y un corazén
inerte denotan este estado.

En la parte inferior de la pantalla hay tres
recuadros que muestran el modo actual del
equipo, su velocidad y si estan en estado
Hold (Detenidos).

ALL TEAMS DISPLAY (VENTANA DE
TODOS LOS EQUIPOS)

Action Bar (Barra de accion)- All Teams Display
(Ventana de todos los equipos)

En el extremo derecho de la barra de accion
se muestra a todos los equipos de la mision.
El recuadro muestra lo que el equipo esta
haciendo en ese momento o si esta
esperando un codigo de actuacion. A la
izquierda del recuadro hay otros mas
pequefios. Cada recuadro representa a uno
de los agentes del equipo y el color
representa su salud conforme al codigo
explicado. Tres insignias amarillas aparecen
a la derecha del equipo que controlas
actualmente.

Debajo de la lista de equipos hay dos
indicadores que pueden iluminarse. El icono
de la mano se enciende cuando se ha dado
una orden de All Hold (Detener todos). Esta
ordena detenerse a todos los equipos. La
otra, con el punto de mira, es el control del
francotirador. Cuando esté iluminado, todos
los francotiradores dispararan a los
objetivos que detecten (y que estén a su
alcance). Estad desactivado de forma
predeterminada. De esta forma se te
permite poner a todos los equipos en
posicién antes que los francotiradores
comiencen a disparar a los terroristas.
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ORDERS MODE (MODO ORDENES)

Action Bar (Barra de accion)- Orders Mode
(modo Ordenes)

El modo Ordenes te permite que ordenes a
tu equipo la realizacién de ciertas acciones
especiales y que uses el ratdn para cambiar
los modos, la velocidad y también que
utilicies cédigos de actuacién. Es una forma
de planificar "sobre la marcha".

Al pulsar la tecla del mend de ordenes, la
barra de accion cambia y cesa tu control
sobre el agente actual mientras pasas a
controlar un cursor. Desde los nuevos menus
que aparecen puedes asignar codigos de
actuacién y cambiar las funciones de All Hold
(Detener todos) y Sniper (Francotirador).
También puedes cambiar el modo y la
velocidad del equipo actual usando el ratén
en lugar de las teclas. Lo interesante de esto
es la posibilidad de asignar Ordenes
especiales durante la mision.

Ya que las misiones no siempre salen como
estaba planeado, el modo Ordenes te
permite, durante la fase de accién, dar
instrucciones a tus agentes aunque no sean
jefes de equipo. Por ejemplo, si te acercas a
una habitacién en la que quieres lanzar una
bengala y no llevas bengala alguna,
posiciona a tu agente cerca de la puerta 'y ve
al modo Ordenes. Desde ahi, haz clic en el
botén Flashbang (Bengala) y uno de los
agentes de tu equipo que lleve una bengala
se adelantara y la lanzara. También puedes
ordenar a tus agentes que lancen una
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Granada de fragmentacion o que rompan la
puerta.

Ademas de estas acciones, puedes ordenar
a tus equipos la funcién de francotirador, de
cubrirse o de defender. Sin embargo, al
contrario que en la fase de planificacién, no
tienes porque dar esa orden en un punto
guia con un cédigo de actuacion.

Haz clic en la opcion que elijas en el modo
Ordenes y el equipo se detendra y
comenzara a reposicionarse conforme a la
orden. Permaneceran asi hasta que hagas
clic en el boton Hold para liberarles. Haz uso
de este sistema cuando tengas que tomar el
control de otro equipo. Utiliza al jefe de
equipo para elegir la direccion a cubrir
(Cover). Para la orden de Francotirador,
cambia la vista del jefe de equipo a modo
francotirador y después pon el punto de mira
en la zona a la que quieres que el equipo
apunte. La orden Defend (Defender) no es
direccional, asi que no tendras que elegir
direccion alguna.

Puedes elegir otras acciones especiales
dependiendo de la misién. Si uno de los
objetivos es desactivar una bomba,
entonces, cuando el equipo esté cerca de
una bomba, podras elegir la opcién Disarm
Bomb (Desactivar bomba) en el modo
Ordenes.

Covert Operations dispone, también, de
accesos rapidos del teclado para las
ordenes disponibles en la barra de Ordenes.
Puedes ver estas teclas en la pantalla
Remap keys (Redefinir teclado), en la
seccion Team (Equipo). Las ordenes
disponibles para estos accesos rapidos del
teclado son:
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Nota: Blog Num debera estar activado para que
estas teclas funcionen correctamente.

» Flashbang Room

(Lanzar bengala en habit.) NumPad 1
* Frag Room

(Lanzar Granada en habit.) NumPad 2
» Breach Door

(Volar puerta) NumPad 3
» Snipe (Francotirador) NumPad 7
» Cover (Cubrir) NumPad 8
» Defend (Defender) NumPad 9

Estas teclas cumplen la misma funcion que
una orden dada desde la barra de érdenes,
con la diferencia de que no tienes que hacer
aparecer dicha barra. Esto puede marcar la
diferencia en las misiones de desarrollo
rapido.

NOTA — Puedes ordenar al equipo que retome el
plan original pulsando dos veces la tecla Global
hold (Detener todos) (H por defecto).

CONTROL

Aunque debes prestar atencién a lo que
estan haciendo el resto de los equipos en la
mision, tu principal responsabilidad es llevar
personalmente a tus hombres al
cumplimiento de los objetivos. De hecho, si
has hecho un buen trabajo de planificacién,
el resto de los equipos podran cumplir con su
papel con poca o hinguna ayuda de tu parte.

Tiro y movimiento

El éxito o fracaso en la técnica del combate
a corta distancia depende de los
movimientos precisos y los disparos
certeros. Durante la mision, cada equipo
avanza a pie. El tipo de movimiento comun
a los equipos SWAT y HRT también se
aplica a tus agentes. No hay saltos ni
carreras a toda velocidad porque la principal
preocupacion es mantener el control sobre
la propia arma.

Hay dos posiciones bésicas que pueden
adoptar tus agentes: agazapados o de pie.
Mientras esta de pie, tu agente puede
moverse rapido y maniobrar con mas
facilidad. No obstante, asi presenta un
objetivo mas facil de detectar y alcanzar
para los enemigos. En la posiciéon
agazapado, el agente es mas dificil de
detectar y de ser alcanzado. En algunas
misiones habra objetos que proporcionan
proteccién a los agentes que permanecen
agazapados tras ellos. Puedes correr
mientras vas agazapado, pero no podras
disparar. Para correr, mantén pulsado el
boton derecho del ratdon o cualquier otra
tecla asignada mientras das oOrdenes de
movimiento.
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Las esquinas y puertas pueden resultar los
lugares mas peligrosos durante la mision.
Debes tener mucho cuidado al pasar por
estos lugares. Para ver rdpidamente qué es
lo que hay tras una esquina, puedes echar
un vistazo rapido. Esto limita tu exposicion a
la deteccion y al fuego enemigo. Aun asi
debes tener cuidado al asomarte. Los
terroristas pueden verte si estan mirando en
esa direccion. Cuando avances por una
esquina, mira hacia el muro y da pasos
laterales. Enseguida que veas algun
terrorista, podras realizar el primer disparo
ya que ya estas mirando hacia ellos. A no
ser, por supuesto, que ellos también estén
mirando hacia ti.

Movimiento vertical

Los agentes pueden subir o bajar escaleras
para cambiar de nivel con tan s6lo acercarse
andando hasta ellas. Sin embargo, para usar
escaleras de mano u otros objetos para los
cuales los agentes deben usar las manos,
camina hasta el objeto y pulsa la tecla de
accion o de "Manipulate Environment"
(Manipular el medio). Para soltarse durante
la escalada, pulsa la tecla de nuevo. No
puedes usar los objetos del inventario o
manipular otros objetos mientras escalas.

Uso de armas y equipamiento

El objeto que mas usaras en la mision sera tu
arma principal. Es muy facil de usar. Apunta
con el punto de mira al enemigo y pulsa el
botén o tecla de disparo. Antes ya se ha
tratado el funcionamiento del punto de mira.
Para cambiar a un objeto diferente del
inventario, pulsa la tecla correspondiente. Al
usar granadas, cuanto mas tiempo mantengas
pulsado el botén de disparo, mayor alcance
tendrd. Ya que normalmente no desearas
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estar en linea de visién cuando la granada
detone, ya sea bengala o de fragmentacion,
lanzala cuando observes desde esquinas, o
hazla rebotar para que aterrice al otro lado.
Consulta el apéndice A: Armas y equipamiento
para ver mas informacion sobre cada arma y
objeto en concreto que podras encontrar
durante el juego.

Puertas y otros objetos

Durante las misiones, deberds pasar por
puertas y activar interruptores y palancas.
Para abrir 0 activar estos objetos, camina
hacia ellos y pulsa la tecla o boton
"Manipulate Environment" (Manipular el
medio). En el supuesto de que las puertas
estén cerradas, tu agente debera primero
abrir la cerradura dejando pulsada la tecla
"Manipulate Environment" (Manipular el
medio), y, después, pulsandola otra vez
para empujar la puerta. Por otra parte,
también podras abrirlas mediante cargas
explosivas o escopetas.

En algunas misiones, deberas realizar
acciones especiales tales como colocar
dispositivos de espionaje, explosivos, o
desactivar bombas. Aunque puedes dar a tu
equipo o6rdenes de acciones especiales
durante la fase de preparacién o mediante el
modo Ordenes, también puedes realizar
estas acciones por ti mismo. Acércate al
objetivoy pulsa el boton o tecla "Manipulate
Environment" (Manipular el medio).

Control dinamico del equipo

tendras que hacer algo mas que limitarte a
controlar a tu agente. Esto puede exigir que
cambies entre equipos, des ordenes de
actuacioén, cambies modos, etc.
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Como jefe del equipo, alli donde vaya tu
agente, el resto del equipo seguira detras. En
algunos casos puede que quieras dejarlos
atras para hacer un reconocimiento en
solitario. Pulsa la tecla Hold (Detener) y el
resto del equipo se quedara en sus posiciones
y asumirda una posicion defensiva. Para
terminar la orden de Hold (Detener), pulsa el
botdn de Nuevo. Si estas en su alcance visual,
avanzaran hasta ti. Si esto no sucede, tendras
que regresar hasta que puedan verte.
También puedes utilizar la orden Hold
(Detener) para impedir que tu equipo avance
mientras te cambias a otro equipo.

Hay otra orden llamada All Hold (Detener
todos). Esta orden detiene a todos los
equipos. Utiliza esta orden cuando las cosas
empiecen a salir mal y quieras disponer de
unos momentos para decidir sobre el nuevo
curso de la accion.

Durante la mision puedes utilizar los cédigos
de actuacion para coordinar las acciones de
los equipos. Debes situar los cédigos
durante la fase de planificacion. No
obstante, puedes usarlos también durante la
misién. La ventana de todos los equipos en
la barra de accion te permite saber si algun
equipo esta esperando un cédigo de
actuacion determinado. Espera hasta que
todos los equipos estén listos antes de
asignar el codigo de actuacién pulsando la
tecla correspondiente.

Algunas misiones pueden exigir que
cambies entre equipos para realizar
acciones dificiles o complejas. También
puedes controlar otro equipo mientras el
tuyo esta esperando o proporcionando
cobertura. Muévete entre los equipos

mediante las teclas Next Team (Equipo
siguiente) y Previous Team (Equipo
anterior). Antes de dejar un equipo
asegurate de que se han detenido o bien
tienen 6érdenes que cumplir mientras
controlas a otros. Puede que te resulte util
volver al modo Ordenes en la interfaz de la
Fase de accion.
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WATCH MODE (MODO VIGILANCIA)

En cualquier momento, podras pasar al
modo Vigilancia pulsando la tecla "Watch"
(Vigilancia). En este modo, puedes seguir
cambiando entre equipos y cambiar la
camara de primera a tercera persona y
viceversa. Sin embargo, no puedes dar
ordenes que no sean cédigos de actuacion.
Esta es una buena forma de comprobar la
efectividad (o la ineficacia) de tu plan.

ENDING THE MISSION
(FIN DE LA MISION)

La Pantalla de resultados (Results Screen)
te permite ver las estadisticas de la mision
tras su conclusion.

Si deseas abortar la mision en cualquier
momento, pulsa la tecla Esc. Aparecera una
ventana de menu en la cual podras salir o
realizar otras acciones tales como volver al
mend  Principal o al mend Opciones. El
menU Opciones te permite redefinir las
teclas sin tener que salir de la Fase de
accion.

Cuando hayas completado todos los
objetivos, la misién concluira con éxito. La
pantalla muestra las estadisticas de la
mision. Si quieres avanzar a la siguiente
mision de la campafia, haz clic en la flecha
Derecha en la parte inferior de la pantalla.
Sin embargo, si no estas satisfecho porque
un agente muy importante murié o perdiste
a demasiados hombres, no aceptes la
mision. Haz clic en la flecha Izquierda y
selecciona Volver a jugar la misién.
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La mision concluye igualmente si todos tus
agentes mueren o se hace imposible
cumplir los objetivos de la mision. Esto
puede suceder si muere algin rehén o
explota una bomba. Cuando esto sucede,
deberas empezar de Nuevo la misién. Si
eliges Retry Action (Reintentar fase de
accioén), comenzaras de nuevo la Fase de
accion. La opcion Retry Plan (Reintentar
plan) te devuelve a la Fase de planificacion
de forma que puedas realizar
modificaciones del plan.

En la parte inferior derecha de la pantalla de
resultados hay dos botones que te permiten
guardar la repeticion o borrarla. Cuando
eliges "Save" (Guardar) aparecera un
recuadro de texto y se te pedira que
introduzcas un nombre para el archivo.
Desde el menu principal podras ir a la
pantalla de repeticiéon y ver la mision con
tranquilidad. En el mundo real, los equipos
de rescate de rehenes pasan muchisimo
tiempo revisando misiones anteriores paso
por paso. Ya que ninguna mision es siempre
perfecta, siempre hay algo que aprender de
los errores pasados. También puedes
recordar que trucos salieron bien vy
emplearlos en misiones futuras.
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JUGAR A COVERTOPS: MDBROQ MULTIJUGADOR

MELTIFLAYER

La pantalla del mend multijugador permite
conectarte y comenzar una partida.

OPCIONES DEL MENU
MULTIJUGADOR

Covert Operations te ofrece un detallado y
apasionante modo multijugador en el que los
jugadores compiten unos contra otros y/o
trabajan en equipo. EI modo multijugador
exige que se disponga de una conexion
TCP/IP correctamente configurada. Para
comenzar, consulta los archivos de ayuda en
el menu de autoarranque del CD. Para iniciar
una partida multijugador, haz clic en
Multijugador en el mena Principal. Esto te
llevara a la pantalla del mend de
multijugador. Aqui podras conectarte a una
partida existente o crear una propia.

Join Game (Unirse a la partida) - Si estas
conectado a una red de &rea local (LAN)
mediante conexiéon TCP/IP, los juegos
creados en la red apareceran en la lista de
servidores (Servers). Haz clic en uno de los
servidores y después pulsa Join para unirte
a dicho servidor. En la lista no apareceran
los servidores de Internet, sélo los
presentes en tu LAN.

Create Game (Crear partida) - Haz clic en
este boton para crear una partida nueva y
configurar tu equipo como servidor (llamado
Host). Entonces aparecera la pantalla de la
sesion multijugador para configurar la nueva
partida. Consulta la seccién 5.2 para
obtener mas informaciéon sobre cémo
configurar la partida.

Manual Join (Unirse de forma manual) -
Este método de incorporarse a partidas es
necesario si deseas conectarte a una
direccion IP especifica en Internet o a una
LAN. Este método se usa también para
conectar dos 0 mas ordenadores en Internet
sin necesidad de conectar primero con MSN
Gaming Zone o Mplayer.

Para configurar la partida de forma manual
es necesario el siguiente proceso:

El ordenador que hace de servidor (Host),
se conecta a una red TCP/IP, ya sea Internet
o una LAN (red de area local).

Este "Host" (servidor) sigue las siguientes
instrucciones para determinar la direccion IP
propia.

Tras recibir la direccion IP del servidor, el
cliente hace clic en el botdn Manual Join
(unirse de forma manual). Desde la pantalla
para unirse de forma manual, el cliente debe
hacer clic en el recuadro de la direccion IP
del servidor e introducir el nimero concreto.
Haz clic en el recuadro del puerto e
introduce el nimero del Puerto (por defecto
es el 2346). Haz clic en el boton Join
(Unirse) y el cliente se conectara al servidor.
La pantalla del servidor mostrara al cliente
en la ventana de configuracién del servidor
(Server setup).
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Para saber cédmo conocer la direccion IP,
consulta la seccion de opciones de
multijugador en el epigrafe 3.5. Necesitaras
dar este nimero a las personas que quieras
invitar a tu partida por Internet. Si te
conectas mediante moédem, es probable que
este numero cambie cada vez que te
conectes a tu proveedor de servicios de
Internet (ISP).

Server Info (Informacion del servidor) -
Cuando iluminas un servidor LAN en la lista,
puedes obtener mas informacion sobre el
mismo si pulsas este botdn.

Mplayer - Al hacer clic en este boton saldras
de Covert Operations y se iniciard tu
navegador predeterminado para Internet,
mostrandote las paginas de Mplayer. Mas
adelante, en esta misma seccion,
encontrards mas informacion sobre Mplayer.

The Zone (MSN) - Al hacer clic en este
botén saldrds de Covert Operations y se
iniciara tu navegador predeterminado para
Internet, mostrandote las paginas de MSN
Gaming Zone. Méas adelante, en esta misma
seccion, encontrards mas informacion
sobre Mplayer.
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PREPARACION Y
CONFIGURACION DE
PARTIDAS
MULTIJUGADOR

Multiplayer (Multijugador)- Multiplayer Session
Screen (Pantalla de sesion multijugador)

La Pantalla de sesion multijjugador te
permite configurar la partida.

Independientemente de que crees una
partida o te unas a una, tienes que hacer uso
de la pantalla de sesién Multijugador. En la
parte izquierda estan todos los jugadores
que se han unido a la partida. A la derecha
estan las opciones para los jugadores y para
la sesién. Debajo estd el "Message of the
day" (Mensaje del dia) del servidor. Cada
jugador puede ajustar las opciones de
jugador. Sin embargo, sélo el servidor puede
modificar las opciones del servidor.

Botones de control exclusivos del
servidor:

A lo largo de la parte inferior de la pantalla
hay cinco botones a los que solo el servidor
puede acceder. Estos son:
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E Lock Teams (Bloquear equipos) - El
servidor puede bloquear los equipos de
modo que los jugadores no puedan
cambiarse de uno a otro. Una vez los
equipos estan bloqueados, el servidor
puede seleccionar a un jugador y después
hacer clic en un equipo para asignar el uno
al otro.

Kit Restrictions (Restricciones del
kit) - El servidor puede permitir o prohibir
cualquier equipamiento en concreto
mediante esta opcién. Al hacer clic en este
boton se abre la pantalla de restricciones del
kit. Junto a cada objeto hay una casilla para
activarlo o desactivarlo.

E Eject Player (Expulsar jugador) - El
servidor puede expulsar a un jugador
seleccionando su nombre y haciendo
después clic sobre ese boton.

E Use Password (Usar contrasefa) -
El servidor puede activar o desactivar la
proteccion mediante contrasefia del acceso
a la partida. Se puede cambiar la
contrasefia en el recuadro de contrasefia.

EI Lock Server (Bloquear servidor) - Al
hacer clic en este boton, el servidor puede
impedir que se sumen a la partida mas
jugadores de los existentes.

- Main menu (Menu principal) - Este
boton te saca de la partida y te lleva al menu
Principal. Esta disponible para todos los
usuarios.
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OPCIONES DE LOS JUGADORES

Todos los jugadores pueden acceder a este
menu. Les permite elegir una especialidad
para su agente y seleccionar las armas y el
Equipamiento que llevaran en la mision.
Algunos objetos pueden no estar
disponibles  debido a restricciones
impuestas por el servidor. En las partidas
multijugador, tendrds acceso a algunos
objetos no disponibles en modo Un jugador.
Para obtener mas informacion sobre estos
objetos, consulta el apéndice A: Armas y
equipamiento.

HB (Heart Beat) Jammer (Distorsionador
del sensor de latidos) - Este objeto portatil
impide que los otros jugadores detecten los
latidos del corazon en un radio determinado
alrededor del agente que lo lleva. Para
activarlo, ponlo como objeto activo.

SA (Stand Alone) HB Jammer
(Distorsionador auténomo) - Este
dispositivo cumple la misma funcién que el
anterior, con la excepcion de que puede
situarse en el suelo, permitiéndote utilizar
otro objeto o arma. Para utilizarlo, hazlo
objeto activo y después pulsa el boton o
tecla "Use Item" (Usar objeto) para situarlo
en el suelo.

C-4 - Se trata de un pequefio bloque (de
menos de 1 kg.) de explosivo plastico C-4
con un detonador de radio. Puedes
colocarlo en cualquier parte del suelo y
detonarlo desde cualquier parte del nivel.
Funciona de forma similar a una granada de
fragmentacion, pero con un radio menor.
Para colocar el C-4, hazlo el objeto activo y
pulsa el botén o tecla de disparo. Puedes

cambiar entonces a otro objeto si asi lo
deseas. Para detonar el explosivo ya
colocado, haz C-4 de nuevo el objeto activo
y pulsa el botdén "Use Item" (Usar objeto).
Este objeto puede destruirse.

SA HB Sensor (Sensor de latidos
auténomo) - Este dispositivo es parecido al
portétil, excepto en que se coloca en el
suelo y detecta en un radio determinado a
su alrededor. Este objeto puede destruirse.
Para usarlo, hazlo el objeto activo y pulsa el
boton o tecla "Use Item" (Usar objeto) para
colocarlo en el suelo.

False HB Puck (Emisor de sefales de
latido) — Puedes dejar este objeto en el
suelo. Produce una sefial de latido que imita
al de la persona que lo activd. Este objeto
puede ser destruido. Para usarlo, hazlo el
objeto activo y pulsa el boton o tecla "Use
Item" (Usar objeto) para colocarlo en el suelo.

Smoke Grenade (Granada de humo) — Las
granadas de humo producen una densa
nube de humo que confunde y entorpece la
vision. Su uso es similar al de las granadas
de fragmentacion o las bengalas. Equipa la
granada de humo y suéltala para lanzarla.
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OPCIONES DE LA SESION

En este menu el servidor puede configurar
el juego. Primero selecciona un tipo de
juego (Adversarios o Cooperativo). En el
modo Adversarios los jugadores compiten
unos contra los otros. En el modo
Cooperativo, jugaréis juntos contra el
ordenador. Las reglas de juego dictan los
objetivos de la partida. Cada regla se trata
mas adelante en esta misma seccion. En los
juegos del modo Adversarios, puedes elegir
el mapa en el que deseas jugar. Cada mapa
tiene dos opciones: Con terroristas
controlados por el sistema o sin ellos. Los
terroristas afiaden un mayor peligro al
suponer un equipo enemigo adicional. El
siguiente paso es elegir los puntos de
insercion. La duraciéon de la partida puede
ser ilimitada, o con una duracion de entre un
minuto y una hora. Finalmente, elige el tipo
de uniforme que llevaran los jugadores.

Hay otras opciones que fijan si los jugadores
pueden ver a los enemigos en el mapa sin
sensores de latidos, si hay punteria
automatica, mapas al azar, equipos al azar,
puntos de insercién al azar, y restricciones
del kit. Cuando todo estd preparado, el
servidor hace clic en la flecha Derecha para
comenzar la partida. Se iniciara una cuenta
atras que insta a los jugadores a hacer los
ultimos ajustes que puedan ser necesarios.
Solo el servidor puede interrumpir la cuenta
atras. Los jugadores pueden hacer clic en el
boton Ready (Listo) para indicar que ya
estan preparados para empezar.

NOTA - La opcion Show Enemies (Mostrar
Enemigos) no se aplica en las misiones en
modo Cooperativo.
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Covert Operations afiade dos opciones
nuevas, exclusivas para el servidor. Estas son:

Reticule Knock (Efectos en punto de
mira) — Si el servidor desactiva esta opcion,
el punto de mira no se alterara al recibir
impactos. Esta opcion afiade realismo al
incrementar la dificultad al ser alcanzado,
pero algunos usuarios pueden elegir no usar
esta opcién en el modo Multijugador.

Third Person (Tercera persona) — Si el
servidor desactiva esta opcion, los
jugadores no pueden utilizar la vista de
tercera persona. Si esta opcidon no esta
activada sélo estara disponible el modo de
primera persona.
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TIPOS DE PARTIDAS

Adversarial (Adversarios)

Las partidas de adversario son aquellas en
las que los jugadores intentan completar
objetivos opuestos a los de los demas
jugadores. Estas partidas pueden ser un
"todos contra todos" o de equipo contra
equipo. En todas las partidas de
adversarios, hay una condicién de victoria
predeterminada consistente en matar a
todos los deméas adversarios. Algunas
partidas pueden contar con otras
condiciones igualmente. En las partidas que
contienen terroristas, puedes vencer si los
terroristas eliminan a todos los demés
equipos excepto al tuyo. Pueden jugar hasta
16 jugadores, de forma individual o en 2
equipos. En el juego por equipos, puedes
identificar a los miembros de tu equipo por
una muestra del uniforme que aparece en la
parte inferior derecha de la pantalla. Todos
los miembros de tu equipo llevan uniformes
con el mismo patrén. En el juego de
adversarios, esta muestra es de color negro
por defecto (pero puede cambiarse), y todo
el mundo lleva el mismo uniforme.

Survival (Supervivencia)

Supervivencia es una partida individual en la
que el objetivo consiste en ser el ultimo
superviviente del nivel. Aqui no existen aliados.

Team Survival (Supervivencia por equipos)
Scattered teams es una partida de
supervivencia por equipos en la que los
integrantes de cada equipo aparecen
separados en vez de empezar juntos en sus
bases. Las bases son visibles como en la
supervivencia normal por equipos. Al igual
que en las partidas normales de
Supervivencia por equipos, la partida

termina  cuando los  supervivientes
pertenecen a un solo equipo, o0 Si ningun
equipo tiene agentes activos.

Scattered Teams (Equipos separados)
Scattered teams es una partida de
supervivencia por equipos en la que los
integrantes de cada equipo aparecen
separados en vez de empezar juntos en sus
bases. Las bases son visibles como en la
supervivencia normal por equipos. Al igual
que en las partidas normales de
Supervivencia por equipos, la partida
termina  cuando los  supervivientes
pertenecen a un solo equipo, 0 si ningun
equipo tiene agentes activos.

Terrorist Hunt (Caza al terrorista)
Terrorist Hunt es wuna partida de
supervivencia en la que los terroristas
aparecen dispersos por el nivel. Ademas de
las condiciones de victoria de la partida de
supervivencia normal, tu equipo puede
lograr la victoria si elimina a mas de la mitad
de los terroristas del nivel (por ejemplo,
matar a 16 de los 30 existentes). Los
terroristas estén situados al azar.

Scatter Hunt (Caza por separado)
Scatter Hunt es como la partida de Caza al
terrorista pero los miembros del equipo
aparecen dispersos por el mapa.

Assassination (Asesinato)

Assassination es la variante de
Supervivencia por equipos en la que cada
equipo tiene un general que debe defender
del otro equipo. Ademas de ganar
eliminando a todo el equipo enemigo, se
logrard la Victoria eliminando al general del
equipo contrario.
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Scatter Assassination

(Asesinato por separado)

Scatter Assassination es la partida en el que
los equipos aparecen dispersos por el mapa
y deben encontrar y proteger a su general.

Save Your Base (Salvar la base)

Save Your Base es otra variante de la
Supervivencia por equipos. En esta version,
cada equipo tiene una base de la cual
comienzan alejados. El equipo debe llegar
rapidamente a la base y desarmar la bomba
que alli se encuentra antes que el equipo
contrario haga lo propio con su base.

Double Bluff (Doble engafio)

Double Bluff es wuna partida de
supervivencia por equipos con el objetivo
afiadido de intentar llevar a los dos rehenes
a tu base. Cada equipo empieza en su base
con un rehén. El equipo que mate a un
rehén pierde inmediatamente.

Stronghold (Fortaleza)

Stronghold es una partida de supervivencia
por equipos en la que el equipo dorado
(gold) debe evitar que el equipo azul (blue)
entre en su base. Si el equipo azul logra
colocar un miembro dentro de la base
dorada durante 3 segundos, entonces el
equipo azul gana. También vencera el
equipo que elimine a todos los enemigos.

Double Stronghold (Fortaleza doble)

Los juegos Double Stronghold son idénticos
a los anteriores con la excepcion de que
ambos equipos defienden su base. Asi que,
ademéas de las citadas condiciones de
victoria, si el equipo azul consigue introducir
a un agente en la base del equipo dorado
durante al menos 3 segundos, vencera.
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COOPERATIVE GAMES
(JUEGOS COOPERATIVOS)

En el modo Cooperativo, los equipos, de
hasta 8 integrantes, pueden colaborar para
completar cada una de las misiones de un
s6lo jugador con diferentes niveles de
dificultad. El servidor selecciona la misién y
los niveles de dificultad con los que se
jugara. Ademas, el servidor puede optar por
afiadir compaferos guiados por IA
(Inteligencia Artificial). Hay dos formas de
hacerlo:

Una opcidn es afiadir un compafiero. Si se
opta por ello, cada persona recibira un
comparfiero hasta que haya 8 miembros en
el equipo o cada persona tenga uno. La otra
opcion es rellenar los equipos. Si el servidor
selecciona rellenar equipos, el juego afiade
comparieros de IA hasta que el nimero total
de jugadores del equipo sea 8. El juego los
distribuye de forma racional entre los
equipos. A modo de ejemplo, 3 personas
deciden jugar un nivel en modo
Cooperativo. El servidor elige la opcion de
rellenar. El resultado es que dos personas
reciben 2 compaferos de IA y la otra
persona recibe solo 1. (hasta sumar los 8).

NOTA - Las restricciones especiales sobre
equipamiento y personal no funcionan en los
niveles cooperativos del modo Multijugador.
Ademas, no hay modo Cooperativo de campafia
en Multijugador, asi que los efectos de una
mision no afectan a la siguiente.
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COMMUNICATING
(COMUNICACION)

Durante una partida multijugador, puedes
comunicarte con los demas jugadores de
diferentes formas.

Chatting (Charla)

En la sala previa al juego puedes charlar
con los miembros del equipo pulsando el
botén Control derecho después de escribir
el mensaje.

En la Fase de accion, al pulsar la tecla
Global Chat (Charlar todos), abrirds un
recuadro en la parte inferior de la pantalla.
Al pulsar la tecla (*), el mensaje se enviara
a todos los demas jugadores. Para mandar
mensajes so6lo a tu equipo, pulsa la tecla
Team Chat (Charla con equipo) y ENTER
(Intro) para que salga el recuadro de texto y
envia el mensaje de la misma forma. Sélo
puedes comunicarte con otros agentes
muertos cuando tu mueras también.

Mensajes predeterminados

Durante un juego de accion rapida, no suele
ser practico soltar los mandos para teclear
un mensaje. Por lo tanto, hay mensajes ya
creados. Puedes personalizar estos
mensajes en el menu de Opciones. Cuando
envies un mensaje predeterminado pulsa
las teclas prefijadas (mantén pulsada la
tecla Alt derecha y pulsa un numero
predeterminado), tu equipo recibira el
mensaje de forma verbal. Dentro de la
seccion Remap Keys (Redefinir teclas) del
menu de Opciones, podras personalizar
hasta 10 mensajes diferentes por tecla,
puedes elegir voz masculina o femenina y
puedes asignar una accion a dicho mensaje.

Cuando pulses la tecla Alt derecha y el
namero correspondiente, el mensaje sera
radiado a tu equipo y tu agente realizara la
accion elegida para darle un énfasis visual.

JUEGO TRAS LA MUERTE

Cuando un jugador de wuna partida
multijugador muere, podra ver a traves de
los ojos de cualquier otro miembro del
equipo utilizando los botones Next Team
(Equipo siguiente) y Previous Team (Equipo
anterior) para ir cambiando entre los
diferentes agentes. Ademas, el agente
mantiene el control total sobre su propio
punto de vista.
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MSN GAMING ZONE

¢Has pensado alguna vez en jugar Covert
Operations con amigos o familiares que
viven lejos de ti? Bien, AHORA PUEDES.
Coge tu CD, siéntate frente al ordenador y
flexiona los dedos. jPreparate para MSN
Gaming Zone!

The Zone es un servicio de juego gratuito
que te permite acceder al divertido y
apasionante mundo de los juegos por
Internet. En The Zone podrds competir
contra los mejores jugadores del mundo o
simplemente conocer a gente nueva para
jugar una simple partida. The Zone es el
lugar al que debes acudir para leer los
ultimos consejos y noticias sobre Covert
Operations. Después de haber disparado y
temblado con Covert Operations deberias
probar en las demas salas de juego. Prueba
los juegos de cartas y de mesa, tales como
el Backgammon. Son faciles de jugar y
tienen clasificaciones que te permiten
consultar como va tu camino hacia el
estrellato.

Para jugar en The Zone, necesitaras
Internet Explorer (version 3.02 o posterior) o
Netscape Navigator (version 4.0 o
posterior).

Conseguir una cuenta gratuita en The Zone

Nota: Si ya dispones de un nombre de usuario y
contrasefia, y tienes instalado el software,
puedes saltarte este paso e ir directamente a la
siguiente seccién: "Jugar a Covert Operations
en The Zone".
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Conéctate a tu proveedor de servicios de
Internet e inicia Internet Explorer o Netscape
Navigator.

Para ir a las paginas de The Zone, teclea:
http://www.zone.com/ y después pulsa
Intro.

En la pagina web, haz clic en Sign up free
(Registrarse gratis) para poder jugar si adn
no dispones de una cuenta. Selecciona un
nombre de usuario y una contrasefia y haz
clic en Continue (Continuar). Introduce tu
direccion de correo electronico si tienes al
menos 18 afios y haz clic en Continue
(Continuar).

En la ventana "Download Core Zone Files"
(Descargar archivos necesarios de The
Zone), haz clic en Start Download (Iniciar
descarga) para instalar el software en tu
sistema.

Cuando haya concluido la instalacion y te
hayas registrado, veras el simbolo de picas
en el recuadro de la derecha. Haz clic en "I
see the spade” (veo el simbolo de picas) y
te aparecera una pantalla de felicitacion que
contiene vinculos a archivos de ayuda y a
listas de juegos.
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JUGAR A COVERT
OPERATIONS EN THE
ZONE

Asegurate que tanto Covert Operations
como el software de The Zone se
encuentran instalados en tu sistema.

Inserta el CD de Covert Operations en la
unidad CD-ROM. Si esta activado el
Autoarranque haz clic en <Exit> (Salir).

Conéctate a tu proveedor de servicios de
Internet e inicia Internet Explorer o Netscape
Navigator.

Para ir a la pagina web de The Zone, teclea:
http://www.zone.com/ y pulsa Intro.

En la barra de navegacion, haz clic en
Home (pagina principal) y selecciona Game
Index (indice de juegos), en la tabla de
contenidos en la parte izquierda de la
pagina. Aparecerd la pagina con el listado
de juegos disponibles para jugar en The
Zone, todos ordenados alfabéticamente.

Busca Covert Operations en el listado y haz
clic sobre él.

En la ventana de registro (Sign in), escribe
tu nombre de usuario y contrasefia y pulsa
OK. La péagina de Covert Operations de The
Zone aparecera.

Para comenzar a jugar, haz clic en una de
las salas de juego que aparecen en dicha

pagina.

Para crear tu la partida, haz clic en el boton

Host, y espera a que se unan otros
jugadores. (También puedes hacer clic en
Quick Host en la barra de herramientas de
la sala de juegos, y The Zone encontrara la
primera "mesa" libre, credndote una nueva
partida). Utiliza la opcion Chat (Charla) para
reclutar nuevos jugadores. Cuando todos
los jugadores se hayan conectado haz clic
en Launch (Lanzar) para comenzar.

Para unirte a la partida creada por otro
jugador haz clic en Join (Unirse). (También
puedes hacer clic en Quick Join en la barra
de herramientas de la sala de juego, y The
Zone encontrard la primera "mesa" libre y te
introducira alli como nuevo jugador). Junto
al nombre del jugador aparece un indicador
de latencia que muestra el intervalo de
respuesta entre tu sistema y dicho jugador.
Si te unes a una partida, es recomendable
que te conectes a una con un indicador de
latencia en color verde.

Si tienes algun problema, visita la pagina de
ayuda de The Zone en:
http://www.zone.com para obtener mas
detalles.
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MPLAYER

¢ Como puedes empezar?

Mplayer.com es el servicio lider de juegos
multijugador por Internet. Al jugar a Covert
Operations en Mplayer.com podras retar a
otras personas que viven muy lejos de ti, y
el juego sera en tiempo real, como si todos
estuvierais en la misma habitacion.
Mplayer.com ofrece cientos de notas
innovadoras como puedan ser la voz en
tiempo real que te permite "picar” con la voz
a tus enemigos y dar animos a tus
comparfieros de equipo. Al registrarte en
Mplayer.com te estas uniendo a una
comunidad virtual donde podras participar
en torneos periédicos, concursos y eventos
especiales.

PRECIO

Mplayer.com es GRATIS. No hay ninguna
tarifa ni cuota mensual para jugar a Covert
Operations en Mplayer.com.

¢, COMO PUEDES EMPEZAR?

La instalacion del software de Mplayer.com
es un proceso simple. Sigue estos pasos y
en breve estards disfrutando del increible
mundo de los juegos por Internet. Hay
varias formas de instalar Mplayer.com
desde Covert Operations:

Desde el mend de Autoarranque del
CD-ROM:

- selecciona la opcion: Free Internet Play on
Mplayer.com

Desde el menu Inicio de Windows 98:

- selecciona este juego y la opcion: Free
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Internet Play on Mplayer.com

Desde el propio juego, en el menud
Multijugador:

- selecciona la opcién: Free Internet Play on
Mplayer.com

Esto iniciara el instalador de Mplayer.com
gue te permitira:

Check for Mplayer.com (Comprobar
instalacion)— Si no lo tienes instalado,
realizara la instalacion oportuna. Sigue las
instrucciones que se te iran mostrando.
Durante este proceso configuraras la cuenta
gratuita en Mplayer.com y seleccionaras tu
nombre de usuario y contrasefa.
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Después de realizar la instalacién se iniciara
tu navegador de Internet y se conectara a la
pagina de juegos de Mplayer.com.
Asegurate de que el CD del juego esta en la
unidad CD-ROM.

Haz clic en "Play Now" (Jugar ahora) para
conectarte a Mplayer.com y ve a la sala de
tu juego.

Antes de entrar se descargaran
automaticamente los archivos que puedan
ser necesarios para permitir que tu juego
funcione en Mplayer.com

Ahora te encuentras en la sala de juego.
Charla con otros jugadores escribiendo tu
mensaje y pulsando Intro. Para entrar en
una sala de juego, haz doble clic en el icono
de la sala. Si deseas crear una nueva sala,
haz clic en el boton Create Room.

iYa casi has terminado!

Si entras en una sala existente, haz clic en
el boton "Ready to play?" (¢Listo para
jugar?) o bien, si creas ti la sala, espera a
que lleguen jugadores y después haz clic en
el botén Launch Game (Iniciar partida).

jPasatelo bien jugando en Mplayer.com!

SERVICIO TECNICO DE
MPLAYER.COM

Mplayer.com dispone de un equipo de
técnicos altamente cualificados que esperan
resolver tus dudas sobre el servicio
Mplayer.com 'y sobre otros temas
relacionados. Si tienes problemas al instalar
el software, ponte en contacto con el
servicio técnico en la direccion:
support@Mplayer.com Para obtener mas
informacién sobre Mplayer.com, Vvisita
nuestra pagina en www.mplayer.com

INFORMACION TECNICA
REQUISITOS MINIMOS

Necesitaras al menos la siguiente
configuracién para poder instalar nuestro
software en tu sistema:

Requisitos del sistema:

Windows 95

Procesador Pentium

16 Mb de RAM

Modem de 28.8 KBPS o mas réapido.
Acceso a Internet*

Internet Explorer 3.02 o posterior

*AQOL, CompuServe, y Prodigy no soportan
aun las conexiones TCP/IP necesarias para
jugar fiablemente a juegos de accion rapida.
Los juegos de baja latencia, como puedan
ser los juegos de rol por turnos, si pueden
utilizarse.
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APENDICE Al ARMASY EQUIRAMIENTO

RAINBOW dispone de una gran variedad de armas y equipamiento para su uso en las
misiones. Es importante saber elegir correctamente el kit de cada agente, de forma que
dispongan de las herramientas adecuadas para completar las tareas que se les exijan

durante la misién.

ARMAS PRINCIPALES

HK MP5A4

La ametralladora favorita de las fuerzas
antiterroristas en todo el mundo. La MP5 de
Heckler & Koch es conocida por su fiabilidad
y precision, incluso en modo totalmente
automatico. RAINBOW utiliza la MP5A4 de
9 mm. Con las opciones de disparo simple,
triple y full-auto (totalmente automatico).

HK MP5K-PDW

La MP5K-PDW 9 mm. de Heckler & Koch es
una version compacta de la MP5 clasica. Su
culata plegable y poco peso la hacen ser
una opcion ideal en los casos en los que no
hay espacio o maniobrabilidad para un rifle
0 ametralladora completa. Dispone de las
opciones de disparo simple o full-auto.

HK MP5SD5

Los terroristas del mundo entero temen la
MP5SD5 de Heckler & Koch. Su silenciador
integral es tan efectivo que el sonido de la
bala es menor incluso que el sonido del
gatillo al activarse. RAINBOW utiliza la
MP5SD5 de 9mm. siempre que se impone
el sigilo y la precision.

HK MP5/10A2

La HK MP5/10A2 es una variante mejorada
de la vieja HK MP5 con recamara para
municion de 10 mm. La potencia de la
municibn mas pesada implica un mayor
retroceso. Permite disparo simple o full-auto.

COVERT OPS ESSENTIALS 5-1
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HK MP5/10SD

La HK MP5/10A2, equipada con silenciador,
proporciona un interesante equilibrio entre
potencia y sigilo. Ya que el silenciador no es
integral (como el de la MP5SD), el silencio
no es tan absoluto.

HK UMP45

La HK UMP45 es el dltimo modelo de
ametralladora de la experimentada casa
HK. La potencia de su calibre 45 se paga
con un mayor retroceso y una velocidad de
disparo menor.

HK UMP45SD

Es una HK UMP45 equipada con
silenciador. Por supuesto, el silenciador no
es tan efectivo como el de la MP5SD. Una
buena eleccion cuando se busca equilibrio
entre potencia y sigilo.

M4 Carabina

Version compacta de la M-16. Se utiliza
cuando es necesario el potencial de un rifle
de asalto pero en un arma de poco peso. Es
usada con frecuencia por las fuerzas
especiales de los Estados Unidos y de
Israel. Permite disparo simple y full-auto.
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ARMAS PRINCIPALES

HK G3A3

El G3A3 es el rifle de asalto estandar de
Heckler & Koch. Utiliza la potente municion
de 7.62 mm. de la OTAN. Este es el rifle de
asalto mas preciso de todo el arsenal de
RAINBOW.

Enfield L85A1
La Enfield L85A1 (también conocida como
Arma Personal Enfield o SA80) es el arma

estandar de la infanteria del Ejército
Britanico. Su disefio cede en precision y
gana en maniobrabilidad.

G36K

El G36K de Heckler & Koch es su ultimo
modelo de rifle de asalto. Su disefio
compacto lo hace muy (til a corto alcance,
mientras que su municion de 5.56 mm.
permite penetrar practicamente cualquier
armadura.

Steyr Aug

El arma estandar del Ejército Austriaco. Es
un rifle de asalto de aspecto futurista con un
disefio compacto. Es apropiado para las
misiones que requieren la maniobrabilidad
de una ametralladora y la potencia de un
rifle de asalto.

COVERT OPS ESSENTIALS 5-3
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M16-A2

Cuando se impone el largo alcance y la
potencia de fuego, RAINBOW recurre al
M16A2 de Colt. Comprobado, su calibre
5.56 perfora facilmente la armadura de Nivel
Il 'y tiene el mayor alcance de cualquier
arma usada por RAINBOW. Permite disparo
simple y triple.

.

Barrett Modelo 82A1

El Barrett ‘Light Fifty’ M82A1 fue el primer
rifle de francotirador del calibre .50 que logré
un uso generalizado. Su gran longitud (1’55
m.) y su peso (13.4 kg.) lo hicieron el rifle
mas preciso del arsenal RAINBOW. Este
arma debia ser utilizada con sumo cuidado,
ya que su potentisima municién podia
perforar varios objetivos, uno detras de otro.

M-14

El descendiente directo del clasico M1
Garand. El M14 dispara municién de 7.62
mm. con gran precision. Ha sido utilizada
por el ejército norteamericano desde 1957.

PSG-1

Probablemente el rifle de francotirador méas
preciso del mercado. Es el arma elegida por
las fuerzas del orden de medio mundo. El
PSG-1 trae de serie una mirilla telescopica
6x y utiliza la municién 7.62 de la OTAN.

COVERT OPS ESSENTIALS 5-4
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ARMAS PRINCIPALES

Walther WA2000

El rifle de francotirador més corto de los que
utiliza RAINBOW. Su disefio y poco peso lo
convierte en un favorito de los
francotiradores que necesitan moverse en
silencio en posiciones complicadas. Su
potente municion .300 Winchester tiene mas
poder de penetracion que la 7.62 de la
OTAN

r_..-lr' L ol

SPAS-12

La SPAS-12 es una escopeta de combate
totalmente automatica capaz de vaciar el
cargador en 2.25 segundos. Es ideal para
despejar de enemigos los lugares cerrados.

Benelli M1

Ya se utilice para abrir puertas como para el
combate a corta distancia, se impone una
buena escopeta tactica para el trabajo de
los equipos antiterroristas. RAINBOW utiliza
la escopeta tactica Benelli M1 del calibre 12,
principalmente porque sus estupendas
prestaciones permiten al agente disparar
hasta 5 balas en menos de un segundo y
manteniendo la precision. Esta es la Unica
escopeta que puede utilizar "slugs".

COVERT OPS ESSENTIALS 5-5
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ARMAS PRINCIPALES
SOLO PARA
MULTIJUGADOR:

_-_.T--'-

AK-47

Este rifle de asalto 7.62 fue utilizado primero
por el Ejército Soviético en 1949. Desde
entonces su popularidad ha crecido a escala
mundial, principalmente gracias a su
facilidad de uso y sensacion de robustez.

Dragunov

Otro rifle de ascendencia soviética. Utiliza
municion 7.62 y fue disefiado para mantener
la precisién, incluso en combate intenso.
Gracias a su disefio exclusivo de pistones
de gas, este rifle permite disparar, apuntar
de nuevo y disparar mas rapido que otros
rifles de francotirador.

AK-74

El AK-74 es una nueva version del AK-47,
con la diferencia principal del cambio de
calibre, de 7.62 a 5.45. La culata plegable le
hace perder la estabilidad de su hermano
mayor, el AK-47, pero gana en movilidad y
menor peso.

. _?'. =

Uzi

Famosa por su pequefio tamafio y velocidad
de disparo. La UZI es un arma famosa entre
los grupos terroristas de todo el mundo.
Gracias a su, relativamente grande,
capacidad de municién y su velocidad, es
una arma principalmente disefiada para
proporcionar fuego de cobertura mas que
para producir verdaderos dafios.
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ARMAS PRINCIPALES

SOLO PARA ARMAS SECUNDARIAS
MULTIJUGADOR:
e -
Skorpion
Esta ametralladora es capaz de alcanzar Beretta 92FS 9mm Beretta 92FS 9mm-SD y _
una gran velocidad de disparo. Al igual que La Beretta Model 92FS es la pistola elegida El silenciador de disefio especial de la
la UZI, este arma est4 principalmente por RAINBOW. Su principal ventaja es su Beretta Model 92FS minimiza el peso y la
disefiada para proporcionar fuego de pequefio retroceso y gran capacidad, si se longitud del arma para mantener la preC|s!on
cobertura. la compara con la mas pesada .45. sin renunciar a una impresionante reduccion
de sonido de 32 dB. Es la pistola favorita de
los especialistas en reconocimiento de
RAINBOW.
S
HK .40 USP HK .40 USP-SD
La USP calibre .40 de Heckler & Koch es el El silenciador de Knight Armament Corp.
arma elegida por aquellos que buscan proporciona una excelente reducciéon del
equilibrio entre tamafio y potencia de fuego. sonido de la HK .40.
COVERT OPS ESSENTIALS 5-7 WWW.REDSTORM.COM COVERT OPS ESSENTIALS 5-8 WWW.REDSTORM.COM
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ARMAS SECUNDARIAS

HK .45 Mark 23

La solidez, fiabilidad y precisiéon de la Mark
23 ACP calibre .45 de Heckler & Koch han
hecho de este arma la elegida por las
fuerzas especiales de Estados Unidos.

.50 Desert Eagle

La IMI .50 Desert Eagle es una pistola muy
potente. Es capaz de perforar armaduras,
pero tiene una capacidad de Unicamente 7
balas.

HK .45 Mark 23-SD

El silenciador de disefio especial de la HK
MK23-SD proporciona una reduccién
superior a 35 dB. Es parte esencial de los
agentes RAINBOW que buscan potencia y
discrecion.

.357 Desert Eagle

La hermana pequefia de la Desert Eagle
.50. La municién Magnum .357 es capaz de
perforar armaduras a corto alcance. Lleva
un cartucho de 8 balas.

COVERT OPS ESSENTIALS 5-9
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Demolitions Kit (Kit de demolicion)

Este equipo reduce el tiempo empleado en
colocar y desactivar explosivos. Contiene
dispositivos de diagndstico eléctrico basico
y las herramientas necesarias para trabajar.
El kit se completa con una gran variedad de
adhesivos.

Electronics Kit (Kit de electrénica)

Este kit acelera el proceso de colocar
micréfonos, recablear camaras de
seguridad y otras tareas similares. Contiene
dispositivos de precision, minibaterias, un
tablero de pruebas, y un analizador digital.
Se incluye una serie completa de
conectores y elementos eléctricos.

Lockpick Kit (Kit para abrir cerraduras)

Este kit reduce el tiempo empleado en abrir
cerraduras. Su principal componente es una
ganzla automatica y muy sofisticada capaz
de abrir la mayoria de las cerraduras
mecanicas en cuestion de segundos. Para
las cerraduras electrénicas o por cédigos se
utiliza un dispositivo que contiene cédigos
llave predeterminados y que realiza
combinaciones con los mismos.

Para usar el kit de demolicion:

Pulsa la tecla o boton Manipular el medio
mientras te encuentras al lado o frente al
objeto que quieres desactivar o al que
quieres acoplar un explosivo. No necesitas
equipar el kit para utilizarlo, ya que basta con
gue esté en alguno de tus recuadros libres.

Para usar el kit de electrénica:

Pulsa la tecla o boton Manipular el Medio
mientras te encuentras al lado o frente al
objeto que quieres desactivar, etc. No
necesitas equipar el kit para utilizarlo, ya
gue basta con que esté en alguno de tus
recuadros libres.

Para usar el kit para abrir cerraduras:
Pulsa la tecla o boton Manipular el Medio
mientras estés frente a una puerta. No
necesitas equipar el kit para utilizarlo, ya
gue basta con que esté en alguno de tus
recuadros libres.
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Frag Grenade (Granada de fragmentacion)

La granada de fragmentacion M61 es la
granada estandar de combate utilizada por
la infanteria en todo el mundo. A pesar de
tener un radio de efecto reducido, es
necesario lanzarla con fuerza para

mantenerse fuera de su alcance en zonas
abiertas.

Flashbang (Bengala)

Las bengalas permiten cegar y confundir
mediante un estallido de luz. Suelen
utilizarse en salas pequefias, antes de
entrar. Los valiosos segundos que se ganan
mientras los enemigos permanecen

confusos puede determinar el resultado de
toda una mision.

Smoke Grenade (Granada de humo) (sélo
Multijugador)

Las granadas de humo producen una densa
nube que confunde y reduce la visibilidad.
Estas granadas se utilizan como las demas
granadas y como las bengalas. Equipa la
granada, pulsa el boton y suéltalo para
lanzarla.

Para usar la granada de fragmentacion:

Equipa la granada como harias con otras
armas. Para lanzarla, apunta con el punto
de mira en direccion al objetivo. Pulsa y
mantén pulsada la tecla o botén de disparo.
Cuanto mayor tiempo lo mantengas
pulsado, mas fuerza emplearas.

Para usar las bengalas:

Equipa la bengala como harias con otras
armas. Para lanzarla, apunta con el punto
de mira en direccidon al objetivo. Pulsa y
mantén pulsada la tecla o botén de disparo.
Cuanto mayor tiempo Io mantengas
pulsado, mas fuerza emplearas.

Para usar la granada de humo:

Equipa la granada como harias con otras
armas. Para lanzarla, apunta con el punto
de mira en direccidon al objetivo. Pulsa y
mantén pulsada la tecla o botén de disparo.
Cuanto mayor tiempo Io mantengas
pulsado, mas fuerza emplearas.
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Breaching Charge (Carga explosiva)

Las cargas explosivas sirven para volar
puertas y entrar de forma rapida. No es
necesario utilizar bengalas en combinacion
con las cargas explosivas, ya que heriran,
atontaran, e incluso mataran a los que estén
demasiado cerca.

Heartbeat Sensor (Sensor de latidos)

El sensor de latidos es un util dispositivo
para detectar terroristas y rehenes sin la
necesidad de poner a los agentes en peligro
directo. En algunas misiones (cuando los
terroristas se atrincheran con los rehenes),
los sensores de latidos estaran situados
automaticamente en los edificios para
proporcionarte la informacion necesaria. Sin
embargo, en las demas misiones, deberas
ser t0 mismo el que lleve los sensores.
Suele ser una buena idea dejar que un
agente de cada equipo lleve un sensor de
latidos, excepto los francotiradores, que
pueden no necesitarlos. Los equipos en
modo Reconocimiento usaran los sensores
de latidos conforme avancen entre los
puntos guia.

Para usar la carga explosiva:

Acércate a una puerta cerrada, equipa la
carga, pulsa y mantén pulsado el botén para
colocarla. Una vez esté colocada, retirate y
pulsa el botén de disparo de nuevo para
detonarla.

Para usar el sensor de latidos:

Si tu agente lleva uno, debes seleccionarlo
como objeto activo para poder utilizarlo. El
sensor detecta personas en todas las
direcciones en un radio determinado, pero
este alcance aumenta en forma de cono
hacia la direccion que estés mirando. Para
sacarle todo el partido al sensor, amplia el
minimapa a pantalla completa y haz rotar al
agente 360 grados para revisar todas las
direcciones a largo alcance. Si consigues
localizar al terrorista antes que él a ti, tu
ventaja serd enorme.
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Binoculars (prismaticos)

Estos prismaticos compactos y de largo
alcance estan disefiados especialmente
para soportar los rigores de las operaciones
antiterroristas. Un medidor de distancias
integrado y el zoom de 4x y 8x hacen de
este aparato algo indispensable en las
misiones de reconocimiento.

Primary Mags (Municion principal)
Municién adicional para tu arma principal. Si
esta situada en uno de tus recuadros libres
te permitira beneficiarte de ella.

Secondary Mags (Municién secundaria)
Municién adicional para tu arma secundaria.
Si estd situada en uno de tus recuadros
libres te permitira beneficiarte de ella.

Para usar los prismaticos:

Pon los prismaticos como objeto activo. El
boton o tecla para la Vista de francotirador
(Sniper View) te permitira acceder al zoom
4x u 8x. Ademas, los prismaticos tienen un
medidor de distancias integrado que calcula
la distancia hasta el objetivo que aparece.
Los prismaticos son muy Utiles para los jefes
de equipo, para revisar las zonas antes de
entrar al asalto.

COVERT OPS ESSENTIALS
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HB (Heart Beat) Jammer (Distorsionador del
sensor de latidos)

Este objeto portatil evita que otros jugadores
detecten los latidos dentro de un radio del
agente que lo lleva.

SA (Stand Alone) HB Jammer

(Distorsionador auténomao)

Este dispositivo cumple la misma funcion
gue el anterior salvo que puedes colocarlo
en el suelo y no necesitas equiparlo. Este
objeto puede ser destruido.

c-4

Es un pequefio bloque (menos de 1 kg.) de
explosivo plastico C-4 con un detonador por
radio. Puedes colocarlo en el suelo y
detonarlo desde cualquier parte del nivel.
Funciona de forma similar a la granada de
fragmentacion, pero con un radio menor.
Este objeto puede ser destruido.

Para usar el Distorsionador del sensor de
latidos:

Equipa este objeto como harias con
cualquier arma. Pulsa y mantén pulsado el
botén de disparo para activarlo. Mientras
mantengas pulsado el botén, el
distorsionador estara activo.

Para usar el distorsionador auténomo:
Equipa el objeto al igual que harias con
cualquier arma. Pulsa el boton de disparo y
mantenlo pulsado para colocar el
distorsionador en el suelo.

Para usar el explosivo C-4:

Coldcalo como objeto activo y pulsa el botdn
de disparo. Después puedes cambiar a otro
objeto si lo deseas. Para detonar el
explosivo ya situado, coloca el C-4 otra vez
como objeto activo y pulsa el boton o tecla
de Usar objeto (Use Item).

COVERT OPS ESSENTIALS
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SA (Stand Alone) HB Jammer

(Distorsionador auténomao)

Este dispositivo cumple la misma funcion
gue el anterior salvo que puedes colocarlo
en el suelo y no necesitas equiparlo. Este
objeto puede ser destruido.

False HB Puck (Emisor de sefiales de latido)
Puedes dejar este objeto en el suelo. Emite
una sefial que imita a la del corazén de

la persona que lo colocé. Este objeto puede
ser destruido.

Para usar el distorsionador auténomo:
Equipa el objeto al igual que harias con
cualquier arma. Pulsa el boton de disparo y
mantenlo pulsado para colocar el
distorsionador en el suelo.

Para usar el emisor de sefiales de latido:
Equipa el objeto al igual que harias con
cualquier arma. Pulsa el botén de disparo y
mantenlo pulsado para colocar el emisor en
el suelo.
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APENDICE ASARMAS™Y EQUIPAMIENTO

UNIFORMES

La eleccién de un buen uniforme es tan importante como la elecciéon de una buena arma.
Cada mision se desarrolla en diferentes lugares y condiciones de luz. Ademas, algunos
agentes necesitaran mas proteccion que otros. Por ejemplo, los agentes de reconocimiento
preferiran un uniforme ligero mientras que los de asalto necesitaran mas proteccion. Hay
varios uniformes entre los que elegir en Rainbow Six. Hay diferentes estilos y cada estilo
tiene tres modelos.

LIGHT (LIGERO)

Este modelo es el idéneo para las misiones nocturnas y para los especialistas en
reconocimiento. Estd formado por un chaleco tactico ligero de nivel Il capaz de detener
balas de baja potencia y rematado con unas botas de goma de suela blanda,
pasamontafias Nomex y guantes de Nomex y Kevlar.

MEDIUM (MEDIO)

Este modelo consiste en un chaleco tactico de nivel Il hasta la cintura y un casco de Kevlar
y guantes de Kevlar y Nomex. El chaleco es capaz de frenar la mayoria de las balas de
pistola, y también la municion de algunas ametralladoras.

HEAVY (PESADO)

Este modelo consiste en armadura de nivel Ill que llega hasta la ingle, capaz de detener
todo excepto las mas potentes balas de rifle. Es el uniforme elegido por los expertos en
demolicién, ya que la mascara del casco de Kevlar ofrece una excelente protecciéon contra
las lluvias de escombros. Los uniformes pesados Desert (desierto), Camo (camuflaje) y
Woods (bosque) no incluyen casco con mascara y la armadura llega sélo hasta la cintura
ya que estos uniformes suelen utilizarse exclusivamente en misiones en el exterior.
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APENDICE Al ARMASY EQUIRAMIENTO

RAINBOW utiliza varios uniformes diferentes. Cada uno esta disefiado para un medio o

condicion de luz especificos.

Arctic 1 (artico)
Este uniforme blanco es ideal para
misiones en la nieve.

Desert 1 (desierto)

Este uniforme de camuflaje en el desierto
se entrega a los agentes RAINBOW para
las operaciones en este tipo de terreno.

Arctic 2

Un uniforme artico alternativo. Tiene
manchas negras y suele utilizarse en
zonas nevadas pero no despejadas en las
cuales un uniforme totalmente blanco seria
facilmente detectable.

Desert 2
Este uniforme presenta un patrén de
camuflaje y un color diferente al anterior.
Se entrega para misiones en este tipo de
terreno.
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Black (Negro)
Este uniforme negro es perfecto para las
misiones nocturnas.

Euro

Una excelente opcion para las misiones en
bosques mixtos. Utiliza un patrén de
camuflaje diseflado para los bosques
europeos.

Blue (azul)

Este uniforme azul
alternativa al negro.
misiones nocturnas.

es una buena
Diseflado para

Green (verde)
Este uniforme
combinacion de proteccion y facilidad de
movimientos. Se utiliza principalmente en
misiones al aire libre.

ofrece una buena

COVERT OPS ESSENTIALS 5-18

WWW.REDSTORM.COM



02959 COVERT OPS ESP MANUAL

6/11/00 12:57 pm

Page 110

APENDICE Al ARMASY EQUIRAMIENTO

APENDICE B:

COMANDOS . REL-TECLADO.

Grey (gris)
Este uniforme gris es el mas comudn en
operaciones urbanas.

Street 2

Este uniforme muestra algunas diferencias
con el anterior en el patron de camuflaje.
Es tan efectivo en la calle como en los
callejones y escombreras.

Street (de calle)

Este uniforme es la alternativa de
RAINBOW para las operaciones de asalto
urbano.

Wood (bosque)
Este uniforme esta disefiado para las
operaciones en bosques y zonas rurales.
Utilizado en operaciones en Europa y
Norteamérica.
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CONFIGURACION PREDETERMINADA
DE LOS COMANDOS DE TECLADO PARA

EL JUEGO:

ACCIONES

Boton izquierdo del raton Disparo (usar objeto)

WNZAWN PR

Espacio

MOVIMIENTO

omoo>ns

Botén derecho del ratén

EQUIPO / IA
Re pag

>
<
T
[}
«Q

cCIrXxX«e<T™TN

Cambiar a arma principal
Cambiar a arma secundaria
Cambiar a recuadro 1 del kit
Cambiar a recuadro 2 del kit
Seleccionar arma siguiente
Cambiar cartucho

Cambiar velocidad de tiro
Manipular el medio

Avanzar
Retroceder

. . N
Paso lateral a la izquierda N

Paso lateral a la derecha
Vistazo a la izquierda
Vistazo a la derecha
Agacharse

Correr

Cambiar a equipo anterior
Cambiar a equipo siguiente
Informe de estado

Activar / desactivar modo Detener
Activar / desactivar modo Detener todos
Activar control de francotirador
Cédigo de actuacién Alpha
Cddigo de actuacion Bravo
Cédigo de actuacion Charlie
Cédigo de actuacién Delta

Activar / desactivar modo Ordenes
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APENDICE B COMANDOSIDEL TECLADO.

EQUIPO / IA (CONTINUACION)
Activar / desactivar modo Mapa
Cambiar modo ROE

Cambiar velocidad ROE

Activar / desactivar modo Vigilancia

- < Te

COMUNICACION

v
CREDITOS
Intro Charla con equipo

Alt derecho Enviar mensaje predeterminado
VISION
Blog. Mayus Activar / desactivar modo Francotirador
5 Activar / desactivar vision nocturna
T Activar / desactivar mapa a pantalla completa
F1 Activar / desactivar vista de camara
= Ampliar tamafio de vista cine
- Reducir tamafio de vista cine
[ Reducir mapa
] Ampliar mapa
\ Ver siguiente miembro de equipo en mapa de fase de accion
Teclado numérico 5 Centrar vista
OPCIONES
F4 Activar / desactivar punteria automatica
F3 Activar / desactivar punto de mira
6 Mostrar ventana de estado
ImprPant Capturar pantalla
F12 Activar control del servidor
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CREDITOS DE RED STORM ENTERTAINMENT:

Tom Clancy: Presidente

Doug Littlejohns: CEO y presidente
Mike Oliver: CFO

Richard Wnuk: EVP, Ventas y marketing
Mike Lomas: VP, Desarrollo de producto
Robert Houston: VP, Operaciones

Steve Reid: Director de disefio creativo
Jason Snyder: Director de ingenieria
Brian Upton: Director de disefio del juego
Carson Brice: Director de marketing

Brad Smith: Director de ventas

Rob Gross: Director de ventas en Europa

Mike Eglington: Director de marketing en Europa
Chris Legrand: Ayudante de marketing en Europa
Elizabeth Loverso: Director de desarrollo externo
Wendy Beasley: Director ejecutivo de marketing
Marcus Beer: Director de producto

Charles Holtzclaw: Director de producto

Cassie Vogel: Jefe de relaciones publicas

April Jones: Coordinador de relaciones publicas
Mur Lafferty: Director de Internet

Adrian Curry: Un tipo gordo

Michelle Benson: Técnico en recursos humanos
Stuart White: Director de control de calidad
Deke Waters: Director del servicio técnico

Franklin Crawford, 1V, Trent Giardino: Representantes del servicio técnico

Scott Reid: Coordinador del laboratorio
Lance Woodward: Jefe de testeo

CREDITOS DEL MANUAL:
Deke Waters: Texto del manual
Poe, Nevermore Studios: Disefio del manual

UBI SOFT ESPANA:
JEFE DE PRODUCTO, Antonio Rabanera.
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CREDITOS DEL EQUIPO RED STORM:
EQUIPO ATHENA

John Farnsworth: Productor

Steve Cotton: Jefe de disefio

Greg Stelmack: Ingeniero

Disefiadores: John Michel, John Sonedecker, Eric Terry

Guionistas: Steve Cotton, Jeff Friedlander, John Michel, Gary Stelmack y Eric Terry

Gary Stelmack: Analista de control de calidad y guionista
Lance Woodward: Jefe de testeo

Kevin Perry: Escritor

Disefo adicional: Mike Cosner, Chris Kemple, Steve Reid

CREDITOS DE ZOMBIE STUDIO:

Zombie Studios
www.zombie.com

Mark Long: Productor ejecutivo

John E. Williamson: Productor / disefiador

Richard Starr: Director de disefio /Disefio de niveles
Shawn Mulanix: Disefiador 3D ejecutivo

Jamie Burton: Disefio de texturas
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MAGIC LANTERN PLAYWARE

Joe Barnes: Disefio, edicion y postproduccion de video

John Fowler: Negocio y desarrollo

Chris Listello: Adquisiciones, permisos y cableado de nodos

Scott McCabe: Disefio del cédigo, codificacion ShowTech

Duncan McPherson: Efectos especiales, composicion y musica, pruebas y disefio IBQ
Kevin Perry: Produccion externa (RSE)

Robert Reed: Gréficos y disefio gréafico

Peter Riis: Escritor, investigacion, pruebas y articulos técnicos

Mark Sachs: Codificaciéon 3D, codificacién ShowTech, disefio de la interfaz 3D
Paul Schuytema: Disefio, videografia, produccion, guién y montaje.

Gary Stelmack: Control de calidad (RSE)

ORIGEN DE LAS IMAGENES:

Air Force Link (www.af.mil/photos/)

American Forces Information Service (www.defenselink.mil/afis/)
Ammo & Cammo, Inc. (AGEGASH@aol.com)

Anthrax Vaccine Immunization Program (www.anthrax.osd.mil/)

AP World Wide Photos (www.apwideworld.com/)

Chenowth (www.chenowth.com)

Combat Military Optics (www.cmoscopes.com)

CORBIS Images (www.corbisimages.com)

Defense Visual Information Center (www.dodmedia.osd.mil/dvic/index.htm)
FEMA Reference Library Fact Sheet (www.fema.gov/old97/terrorf.html)
Flags of All Countries (www.theodora.com/flags.html)

Ghillie Suits (www.ghilliesuits.com)

Marine LINK Image Library (www.usmc.mil/images.nsf)

MFI (www.mfiap.com)

National Archives and Records Administration (www.nara.gov)
Precision Arms (www.sniperstore.com)

The Stock Market Photos (www.stockmarketphoto.com)

United States Navy Image Archives
(www.chinfo.navy.mil/navpalib/.www/digital.html)

Toby Albrecht
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AGRADECIMIENTOS ESPECIALES:

Tony Levintino de Centurion International (www.centurion-intl.com)
Jeff Miller y Jane Reifert de Incredible Adventures y Covert Ops
(www.covertops.com)

Jay Christy, Mike Markovcy y a toda la gente de Springfield Armory
(www.springfield-armory.com)

Woody Johnson, Di Rosario y David Maples de IGI, Inc.

Dr. Cynthia Combs de la University of North Carolina en Charlotte
Tony Michael de Blackhawk Industries (www.blackhawkindustries.com)
The Blackwater Training Center (www.blackwaterlodge.com)
Progressive Technologies (www.progressivetech.com)

Alan Brosnan de T.E.E.S. (www.tees-training.com)

James Wright

Dr. Michael Aquino

Peter Baxter de Jane’s Information Group

Tom Clancy

Dennis Hebler

Nick Brokhausen

Buck Revell

Teniente Coronel William Wheelahan del Ejército de los Estados Unidos
Departamento de Policia de Santa Ana

Beretta USA (www.berettausa.com)

Accuracy International (makers of the AW Covert)

Kama Entertainment

Zombie

Video Atlantic Productions

Matt Comeaux

Craig Stewart

Atodas nuestras esposas y seres queridos (Con todo nuestro carifio. Sin vosotros esto no

habria sido posible)
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La Asociacion de Distribuidores y Editores de Software
de Entretenimiento le agradece que haya comprado
software original y le INFORMA:

@ La copia de software es un delito establecido en los
articulos 270 y siguientes del Cddigo Penal.

@ La realizacion de copias de software dard lugar a las
responsabilidades legales que establece dicho cédigo,
incluidas penas de céarcel.

© La utilizacion de copias ilegales de software puede causar
graves dafios a su consola e infeccion por virus y pérdida
irreversible de informacion en su ordenador.

@ La Federacion Anti Pirateria (FAP), organizacion con
estructura en toda Espafia, dirige sus esfuerzos en la
lucha contra la copia de software.

© Si usted tiene conocimiento de cualquier actividad que
pudiera ser ilegal no dude en ponerse en contacto con la
FAP en el teléfono 91 522 46 45 ¢ a través de correo
electronico en la siguiente direccion abog0042@tesai.es

FAP

cine.video.tv
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